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INTISARI

Diakhir tahun 2013, Indonesia di gemparkan dengan kasus korupsi impor
daging sapi dari luar negeri oleh Ahmad Fathanah. Kasus ini bisa menjadi tolak
ukur kondisi Negara kita yang masih miskin dalam memenuhi permintaan daging
sapi dalam jumlah besar.

Indonesia memerlukan peternak-peternak yang hebat agar dapat
memenuhi tingkat permintaan masyarakat yang semakin besar dalam
mengkonsumsi daging.-sapi. Banyak sekali kita jumpai para pemula yang ingin
memulai bisnis beternak tetapi takut mengalami kegagalan. Maka dari itu, penulis
ingin membuat aplikasi panduan beternak sapi dengan berbasis Android. karena
masyarakat sekarang banyak yang menggunakan smartphone sebagai media
pembelajaran yang mudah dan cepat untuk belajar secara instan.

Dengan adanya Aplikasi Panduan Penggemukan dan Beternak Sapi
Berbasis Android ini diharapkan dapat menjawab ketakutan para pemula yang
ingin memulai bisnis beternak sapi serta menjawab permintaan konsumsi daging
sapi di Indonesia yang semakin besar.

Kata Kunci : Daging, Sapi, Android
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ABSTRACT

At the end of 2013, Indonesia in appalling with corruption cases beef
imports from abroad by Ahmad Fathanah. This case could be a benchmark for the
condition of our country which is still poor in meeting the demand for beef in
large quantities.

Indonesia requires breeders-great farmers in order to meet the level of
society's growing demand in consuming beef. Lots of us have encountered the
beginner who wants to start a breeding business but are afraid to fail. Therefore,
the authors would like to create an application-based guide to raising cattle with
Android. Because people are now many who use a smartphone as a learning
medium that is easy and quick to learn instantly.

With the Application Guide Breeding Cattle Fattening and Android-based
Is expected to answer the fears of the beginner who wants to start a business
raising cattle and answer consumer demand for beef in Indonesia are getting
bigger.

Keywords: Abroad, Beef, Android
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