BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakan Masalah
Indonesia merupakan Negara besar yang penuh dengan berbagai warisan
dari para pendahulunya, warisan-wa
Budaya dan kesenian yang

isan tersebut berbentuk budaya dan kesenian.

¢afib menjaga warisan yang di tinggalkanoleh para pendahuli kita.
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berupa nyanyian juga terdapat, masihal-naschal dan prmbclajaran moral yang
sangat perlu di ajarkan kepada ana Namun disaat sekarang tebang dolanan
ini sudah banyak tergantikan demgan berbagai macam permainan modem yang

hanya berfungsi untuk menghibur semata.



Melihat permasalahan diatas maka penulis mencoba mengembangkan
suatu aplikasi yang dituangkan dalam sebuah skripsi yang berjudul “Aplikasi
Pembelajaran Tembang Dolanan Berdasis Android” yang nanti didalamnya
terdapat beberapa tembang-tembang dolanan dan juga penjelasan dari makna vang
tersirat dani tembang-tembang tersebut selfingga akan mempermudah pengajaran
dari setiap tembang tersebu
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1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan Tujuan vang ingin dicapai dalam penelitian adaloh untuk
membuat aplikasi pembelajaran tembang dolanan ini sehagai media pelestarian
senl dan budaya vang sekarang sudah sangat ditinggalkan oleh generasi sekorang
selain itu aplikasi ini jugo dupat mernbinty




1.52 Metode Anallsa

Metode analisis yang digunakan dalam pembuatan aplikasi dolanan jawa
berbasis android ini adalah model analisis SWOT dengan tujuan agar aplikasi
vang akan dibuat dapat mencapai tujuan yang diinginkan.

1.53 Metode Pernneangan

hite Testing dan Mack Box




Lo Slstematika Penullsan

Sistematika penulisan disusun menggunakan dasar-dasar dan panduan
penulisan karya ilmiah. Sistematika penulisan laporan pada skripsi adalah sebagai
berikut:
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desain. implementasi desain. hasil testing dan implementasinya.

BAB Y FENLTUF
Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian serta saran guna memperbaiki

kelemahan dan kekurangan yang ada pada aplikasi.
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