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e flash “The Adventure

Sumaters. Dan sekaligus mempromosikan hewan ashi Indonesia ini. Game ini
diharapkan dapat memberi kesan yang berbeda dengan game-game yang lain.
Bermain game dapat memberi dampak tertentu bagi yang memainkannya,
seperti dampak psikis maupun dampak fisik. Selain berdampak pada psikis dan
fisik, bermain game juga member manfaat tersendiri seperti pengetahuan baru dan
|



hiburan, Namun terdapat juga game yang tidak layak dimainkan karena
mengandung unsur kekerasan, pornografi dan hal lainnya yang berbau negative.
Game ini merupakan fun game, untuk memberi hiburan pada user.

1.4  Tujuan Penelitian

Tujuan dari pembuatan game flash “The Adventure Of Parrot” ini adalah :
I. Membuat sebuah aplikasi game “The Adventure Of Parrot™ berbasis
Adobe Flash C53.



Sebagai sarana memperkenalkan hewan asli Indonesia, yaitu Burung Beo.
. . isetiap level.
3. Melatth ketangkasan anak dalam menyelesaikan tantangan disetiap

1.5  Manfaat Penelltian

Manfaat penelitian ini antara lai

2. Analisis dan Perancangan Aplikasi -
Menganalisis data-data vang sudah diperoleh dan dilanjutkan dengan
perancangan jenis atau tipe game yang akan dibuat.

3. Implementasi



Implementasi hasil perancangan ke dalam splikasi game menggunaan
Adobe Flash dan Adobe [llustrator CS3.

4, Uji coba aplikasi
Setelah aplikasi selesai dibuat, maka dilakukan pengujian untuk

menemukan kesalahan atau eoFyang terjadi pada aplikasi game.

Dialam bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang berkaitan denpan topik
penelitian yang dilakukan seperti: tinjauan pustaka, definisi game, sejarah singkat
perkembangan game, jenis - jenis game, elemen game, tahap pengembangan
sistem game, teori analisis game, tahap pembuatan game, dan pengujian.



BAB 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN
Dulam bab ini akan membahas mengenai analisis terhadap masalah kasus
yang sedang diteliti serta perancangan pembuatannya.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini menjelaskan implefiientasi hasil uji aplikasi dalam bentuk
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