PERANCANGAN SISTEM UNTUK MENENTUKAN JENIS KACAMATA
BAGI PENDERITA GANGGUAN LENSA MATA
BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

disusun oleh
Bima Setiawan
11.11.4642

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PERANCANGAN SISTEM UNTUK MENENTUKAN JENIS KACAMATA
BAGI PENDERITA GANGGUAN LENSA MATA
BERBASIS ANDROID

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Sistem Informasi

disusun oleh

Bima Setiawan
11.11.4642

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN SISTEM
AC A )
N

NIK. 190302038




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN SISTEM UNTUK MENENTUKAN JENIS KACAMATA |
BAGI PENDERITA GANGGUAN LENSA MATA

Skripsi ini ersyaratan
untuk pmputer

,,Qq:nggall Mei 2015

YOGYAKARTA

" f{ _Suyanto, M.M.

‘J@T’ 190302001




PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya

yang pernah diajukan oleh orang lain emperoleh gelar akademis di suatu

getahuan saya juga tidak



MOTTO

e  “Hanya ikan yang mati yang mengikuti arus”
o “Jika rencana A gagal masih ada 25 huruf yang lain”

e “Jangan lupa untuk bahagia”

ilih untuk dijalankan tetap



PERSEMBAHAN

Segala puja dan puji syukur penulis panjatkan kepada Allah SWT yang
telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya sehingga penulis apam menyelesaikan
skripsi ini dengan keselamatan, kelancaran, kemanfaatan, dan keberkahan. Dalam
kesempatan ini, penulis juga tidak lupa mengucapkan rasa syukur dan terima kasih
kepada:

1. Allah SWT karena pertolongan darinya, pengerjaan skripsi ini diberi
kelancaran dan terselesaikan dengan tepat waktu.

2.  Ibu dan bapak yang tidak pernah berhenti mendoakan, memotivasi, dan
mensupport hingga skripsi ini dapat terselesaikan dengan baik.

3. Dosen pembimbing yang selalu memberikan arahan hingga skripsi ini
selesai.

4. Semua teman-teman seperjuangan, 11.S1TL.O1, yang selama ini telah
melewati susah senang medan perkuliahan bersama.

5. Teman-teman kost jahat, Eko, Bambang, Ikhwan, Hasan, Husen, terima
kasih atas bantuan, doa, nasehat, hiburan, traktiran, ejekkan, ajakan main

PES, dan semangat yang kalian berikan.

6. Kampus ungu tercinta, STMIK AMIKOM Yogyakarta, atas segala ilmu
dan pengalamannya.

7. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu persatu.

Vi



KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang senang tiasa mengasihi dan memberi
tamat sehingga penyusunan laporan Skripsi dengan judul “PERANCANGAN
SISTEM UNTUK MENENTUKAN JENIS KACAMATA BAGI
PENDERITA GANGGUAN LENSA MATA BERBASIS ANDROID” dapat
terselesaikan

Penyusunan laporan Skripsi ini tidak luput dari dukungan dan bantuan
berbagai pihak, penulis ingin menyampaikan terima kasih kepada:

1. Bapak Prof.Dr.M. Suyanto, MM selaku Ketua STMIK. AMIKOM
YOGYAKARTA,

2.  Bapak Sudarmawan, MT selaku Ketua Jurusan S1 Teknik Informatika,

3. Ibu Krisnawati, S.Si, MT selaku dosen pembimbing,

4.  Kedua orang tua yang selalu memberi semangat dan nasihat,

5.. Teman-teman 11.S1T1.01 yang sudah memberi kesan selama 4 tahun di
kampus ungu tercinta.

Penulis menyadari bahwa hasil penulisan laporan Skripsi ini masih jauh
dari sempurna. Kritik dan saran yang bersifat membangun angan penulis harapkan
agar kedepannya menjadi lebih baik lagi dan semoga laporan ini dapat menambah
wawasan serta pengetahuan bagi kita semua.

Yogyakarta 1 Mei 2015

Bima Setiawan
NIM 11.11.4642

vii



DAFTAR 1Sl

JUDUL ettt [
PERSETUJIUAN ottt e e e ennea e i
PENGESAHAN e e nee e ii
PERNYATAAN ettt sttt iv
IMOTTO e R ettt sttt e ne et sr e ere s %
PERSEMBAHAN oottt iiee e siee s snae st e seeessteeessaeeansaeesseeeaseeens vi
KATA PENGANTAR it atee e snae st e sneeeesnaeeenneeeaneeeenns Vil
D I B S T SR viii
DAFTAR GAMBAR oottt aih e e enaane e dr e eene s Xiii
DAFTAR TABEL ot et i e eaaee e XV
DAFTAR LAMPIRAN e e a e nnnaa e s annne e S e e e enees XVi
INTISARI ettt eneabesnaseanesnenaneanesnendae e Xvii
ABSTRACT ittt ettt e bt e e ne bt anaans Xviii
BAB | PENDAHULUAN e see e s annaaa e 1
1.1 Latar Belakang Masalah ... e 1

1.2 Rumusan Masalah e 2

1.3 Batasan Masalah ..o e e 3

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian ...........ccccveiieeiieiienre e e, 3

1.5 Metode Penelitian  iccivoivniriieniiiecierir et e srn e sne e 4

1.6 Sistematika PenulISAN ........ccoocoiiiiiiiiicee e 6

BAB Il LANDASAN TEORI oo 8
2.1 Tinjauan Pustaka  .......ccccooiiiiiiiiie e 8

A D - - |G =T ] S TSR 9

2.2.1 SISTEIM oo 9
2.2.1.1 Pengertian SiStEM  ...ocoiiiieiie e 9

2.2.1.2 Karakteristik SIStem .........ccoooeiiiiiii 9

2.2.1.3 Kilasifikasi SIStem ..o 10

2.3 ANAlISIS SISTEM  .oiiiicicicee e 11

2.3.1 Identifikasi Masalah ... 11

2.3.2  Analisis SWOT ..o 11



2.3.3  Analisis Kebutuhan SiStem  ..oooeeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 12

2.3.4 Analisis Kelayakan Sistem —........cccocoviiiiiiiie e, 12
2.4 SISEM PAKAr  ..oiviiiiieieieiee e 13
2.4.1 Pengertian Sistem Pakar ..........cccocceveiieiieeie e 13
2.4.2  Struktur Sistem Pakar ........cccccoovvieiininseee e 14
2.5 Konsep PemMOdElan .......cccooeiimue i 19
2.5.1 UML (Unified Modeling Language) ..........ccccccocvevvevieireennnnn, 19
2.5.1.1 Use Case Diagram .....cccooeiieerieesiinre e 19
2.5.1.2 Class DIagram ...ccccccieiiiiiiieiiaiesiesse i 21
2.5.1.3 ACtIVItYy DIagram .........cccoooiiiimimncc et 23
2.5.1.4 Sequence DIagram .........c.cccceviemieeiieesiineciee e 23
2.5.2 DFD (Data Flow Diagram) ...t e, 25
2.6 Pengujian SISTEIM ..o cne e ane e B 26
2.6.1 White-BOX TESHING  .oovoiviiiiiiiiiiiiieiesie e sneanes 26
2.6.2 BIlack-BoX TESHING  .oooveiviiiiiicie e 26
2.7  ANAIOId oo 26
2.7.1  Versi Androit oo B e s nne e 27
2.7.2 Arsitektur ANAroid ....coooeeiiei ek 27
2.8 KONSEP BasisS DAt .......cccceeieiiiiiiiieiie e esiesrassnaenne e b annaanae e 29
2.8.1 Tujuan Basis Data  ......ccccecveeirieiesieesresssesneessaenseesecsneessasaeeseens 29
2.8.2 DBMS (Database Management System) ..........cccccoeeverviinnnnn. 31
2.8.3 SQLITE  1oeieeieeceeee e 31
2.9 T IMIATA .t 32
2.9.1 Lensa Matd oo 32
2.9.2 Gangguan Lensa Mata .........cccocerieienienieiiiic e 32
2.9.2. 1 MIOPIA  woiviiiiiiiiiicieiee e 32
2.9.2.2 HIPErmMetropi  .oooovveiieie e 32
2.9.2.3 Presbiopl oo 33
2.9.3  KACAMALA  .ooooeeeiiieieeieeee e 33
2.0 WED s 33
2.10.1 Pengertian Webh .o 33



2.00.2 WED SBIVEE e eeeeeeeees 33

BAB 11l ANALISIS DAN PERANCANGAN ..o 34
3.1 Tinjauan UmUM oo 34
3.2 ANAliSiS SISTEM .o 34

3.2.1 Identifikasi Masalah ..........cccccoooiiiiiii e 35
3.2.1.1 Solusi-solusi And dapat Diterapkan —...........c.ccocveiveeennn. 35
3.2.1.2 Solusi yang Dipilih .o, 36

3.2.2  ANALISIS SWOT ittt sttt et 36

3.2.3 Analisis Kebutuhan Sistem ..., 38
3.2.3.1 Kebutuhan Fungsional ..o, 38
3.2.3.2 Kebutuhan Non Fungsional ......cccccveiiiecciiiiniecieen, 39

3.2.4 Analisis Kelayakan Sistem ...t e, 40
3.2.4.1 Kelayakan Teknologi ......cccocooiiiimieieiene s 40
3.2.4.2 Kelayakan Operasional ............ccccoiiememieenesnenesneanenne 41
3.2.4.3 Kelayakan EKONOMI  ...ccocoviiiiiiiiicic e sreenesnens 41
3.2.4.4 Kelayakan HUKUM ..o 41

3.3 Analisis Basis Pengetanuan ............ccoooee i b 41

3.3.1 Akuisisi Pengetahuan ... 41

3.3.2 Representasi Pengetahuan  ...........iccoveeiieeiesieeineccciineaneennnn, 42
3.3.2.1 Blok Diagram Area Gangguan | ..cccccceiceereeeveeibessneaneennnn, 42
3.3.2.2 Blok Diagram Fokus Gangguan .......cccceveveveriiiveinennnnn, 43
3.3.2.3 MeSin INTErensi  ..oooviviiiiiiiceeeee e 44
3.3.2.4 Forward Chaining  ........cceeiieeieeieeiee e 44
3.3.4.5 PeneluSUuran oot 45

3.4 Perancangan SISTEM ..o 46

3.4.1 Unified Modeling Language (UML) ..o, 46
3.4.1.1 Use Case Diagram  ..oooooieiiiiiiecie e 46
3.4.1.2 Activity Diagram .o 48
3.4.1.3 ClassDiagram ..o 53
3.4.1.4 Sequence Diagram .....cccccceviieiieie s 55

3.4.2 Data Flow Diagram (DFD)  ...coooiiiiieee e, 60

X



3.4.2.1 FIOWChAIt oo, 60

3422 DFDLeVEl O e 61
3.4.2.3 DFD LeVEI L ot 62
3424 DFD LEVEI 2 o 62
3.4.3 Perancangan Basis Data .........ccccooeiiiiiineneeeen 63
3.4.3.1 Rancangan Relasi Antar Tabel Pada Aplikasi Mobile .... 63
3.4.3.2 Rancangan Relasi Antar Tabel Pada Server .................. 63
3.4.3.3 Rancangan Struktur Tabel —........ccooeiiiiiieee, 64
3.4.4  Perancangan Antarmuka (Interface) .....cccocciieiienininiieennnn, 67
3.4.4.1 Perancangan Antarmuka Aplikasi Mobile ..................... 67
3.4.4.2 Perancangan Antarmuka Server ......cccceccoeeivneieiiennnn, 71
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN  ....oooiiiieietinn e, 74
4.1 IMPIEMENTAST oo e 74
4.1.1 Implementasi Database ... 74
4.1.1.1 Database Aplikasi Mobile ..........c.cccociiiiiiiiiiiiee e 74
4.1.1.2 Database SEIVEr  .ocoocvieiiiiiieieieiesie et stesre e anaennens 75
4.1.2 Implementasi User Interface ...........ciiiiecoieninininnsbinennene. 76
4121 Aplikasi Mobile .. 76
A.1.2.2 SEIVEI et et 80
4.1.3  InsStalasi Program  ....cccccoieieeeeidesiessessaesseaseeseecbasnnesneeseenns 83
4.1.3.1 Instalasi Aplikasi Mobile Android ..., 83
4.1.3.2 Instalasi SErVEr ... 84

4.2 Pembahasan Listing Program  ....cccoceiieiieiiee e 86
4.2.1 Aplikasi Mobile Android ..o 86
A.2.2  SEBIVEL ottt et 89
4.2  White BOX TESHING .ooeiiiiiieieie it 92
4.4  Black BOX tESHING ..cvvcivvieiiiiiiciec e 93
4.5 Pemeliharaan SIStEM ......occoiiiiiiiiie e 95
BAB V PENUTUP e 96
5.1  KeSIMPUIAN oo 96
5.2 SAAN e 97



98




Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 2.3
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 3.8
Gambar 3.9
Gambar 3.10
Gambar 3.11
Gambar 3.12
Gambar 3.13
Gambar 3.14
Gambar 3.15
Gambar 3.16
Gambar 3.17
Gambar 3.18
Gambar 3.19
Gambar 3.20
Gambar 3.21
Gambar 3.22
Gambar 3.23
Gambar 3.24
Gambar 3.25
Gambar 3.26
Gambar 3.27

DAFTAR GAMBAR

Penelusuran depth-first search...........ccccocvveviieiccnce, 17
Penelusuran breadth-first search............cccccociiiiiiicnn 18
Arsitektur ANAroid.........ccoveveiiiieiee e 28
Blok diagram area gangguan ..........ccccueeveeveerieseeseenieeneennens 42
Blok diagram fokus miopia...........cccceevvveeiveveiieiiece e, 43
Blok diagram fokus NIpermetropi..............cccccoevvvrvivniennenn 43
Blok diagram fokus presbiopi.........ccccceevviiiiiniiiiiincnenn, 44
UsSe Case QIagram ........ccceeveeveeieiieees e seesrasiie e sve e seesreas 48
Activity diagram diagnosSiS...........cciiiueireeriaieeseeseineseennean, 49
Activity diagram hitung MIiOPIa. e e ereieiiec e 50
Activity diagram hitung hipermetropl .........ccocooceiiinecevvennnne, 51
Activity Diagram INFO ...........coeiieiiieie e 52
Activity Diagram ADOUL............ccoeciiiiiee s esiesraesneennesraenneans 53
Class dIAGIAM .......ccuiiiiiiiieieiese et anenesneane e 54
Sequence diagram diagnoSIS. .........coererererinieeieereenebanesnens 56
Sequence diagram hitung miopia ...t e eee e iveesnnen. 57
Sequence diagram hitung hiprtmetropl ......cccceeeve v iieene... 58
Sequence diagram iNfO .........ccoiiiieiieeie e e sra e 59
Sequence diagram abOUt.............cooerererenene e, 59
FIOWCNAIT ..o 60
DFD Vel 0. 60
DED Vel L.t e 61
DFD level 2 proses rule ..........cccooeiieenieeceieececieseee e 61
DFD level 2 proses gangguan............cccoeeererenenesesieeneens 62
DFD level 2 proses gejala.........cccccveeveeiieiiiciie e, 62
Relasi antar table aplikasi mobile...............ccccooeiiiiinnn, 63
Relasi antar tabel SErVer.........ccocviieieniiesee 63
Rancangan menu Utama..........ccceevvveeiiieeiiieeseee e 67
Rancangan menu diagnoSiS.........ceveeiirieriierienieseenieseeneens 68
Rancangan hasil diagnosis..........cccoveviiiniiininieniencsee e, 68

Xiii



Gambar 3.28
Gambar 3.29
Gambar 3.30
Gambar 3.31
Gambar 3.32
Gambar 3.33
Gambar 3.34
Gambar 3.35
Gambar 3.36
Gambar 4.1

Gambar 4.2

Gambar 4.3

Gambar 4.4

Gambar 4.5

Gambar 4.6

Gambar 4.7

Gambar 4.8

Gambar 4.9

Gambar 4.10
Gambar 4.11
Gambar 4.12
Gambar 4.13
Gambar 4.14
Gambar 4.15
Gambar 4.16
Gambar 4.17
Gambar 4.18
Gambar 4.19
Gambar 4.20
Gambar 4.21

Rancangan menu hitung dioptri.........ccccceevviiinininieicnenn 69

Rancangan hasil hitung dioptri ..o 69
Rancangan menu info ..o 70
Rancangan tampil info.........c.ccooeiiiii e, 70
Rancangan about ... 71
Rancangan halaman 10gin............ccocevviininnicee 71
Rancangan halaman gangguan.................cccceeeeeereerieeinennnn 72
Rancangan halaman gejala ...........ccccccceoviiiiiiiciicce e, 72
Rancangan halaman rule................cocoiiii 73
Halaman splash SCreen..............coovvveieiciiiiesie s 76
Halaman unduh data ..............cooimiiinneneiiin e 76
Halaman main MENU ............uiieiemeereerienieseesnesseabinseeeeeeeenes 77
Halaman daftar gejala............coooiiiiiiiie s 78
Halaman hasil diagnosis ...........ccccueveiiiiiiesnesnesnesnesneeeennenes 78
Halaman hitung dioptri........cccoovveiiiiiiie i vaesreeae e snaas 79
Halaman hitung miopia...........c.ccocevveiiiiiiii e sree e 79
Halaman info ........ccooveiiiieiice e B s dannnanes 79
Halaman ST INTO......ccviiiiiieir e s ira e 79
Halaman abouL ..........c.oooiiiiii e b 80
Halaman 10giN.........coviviiieiiieic s deesteeiesaesreene e cireensesaee e 80
Halaman manajemen data gangguan .........cce....cceecverveeneneen. 81
Halaman manajemen data gejala .........ccccovevevviieicriieiinnnnn, 82
Halaman manajemen data rule.......cccovceveeevenenecneieiene, 82
Informasi privacy dan device acCess ...........ccovevrvevarvaenne. 83
Proses iNStalasi........ccveveiierveienieseee e 84
pload file project web ke hosting..........cccooeiiiiiiniiiieen, 85
Setting database ...........cccvevviiiieie 85
Setting variabel pada db_config.php ......cocoovviiiiiiiiiee, 86
Tampilan aplikasi berjalan SUKSES ........c.ccccceevvereeiieieennnn, 92
Tampilan error karena kesalahan pada kode program ........ 92

Xiv



Tabel 2.1
Tabel 2.2
Tabel 2.3
Tabel 2.4
Tabel 2.5
Tabel 2.6
Tabel 3.1
Tabel 3.2
Tabel 3.3
Tabel 3.4
Tabel 3.5
Tabel 3.6
Tabel 3.7
Tabel 3.8
Tabel 3.9
Tabel 3.10
Tabel 3.11
Tabel 3.12
Tabel 3.13
Tabel 4.1
Tabel 4.2

DAFTAR TABEL

Simbol use case diagram .........cccocevveevveresieseese e 20
Simbol class diagram ...........cooveieiiiininnee, 22
Simbol activity diagram..........cceoeieieninenn e, 23
Simbol sequence diagram ..........ccccevveveeresieseese e 24
SIMBOI DFD ..ot 25
VErsi-@ndroid ..o ieeieeresiee i e e sieee e 27
ANANISIS SWOT ...t 37
MALFTK SWOT ... aresrea st e ees 38
Perangkat keras untuk pembuatan sistem .........ccccceevvienen. 39
Perangkat lunak untuk pembuatan sistem....................c....... 39
Spesifikasi perangkat penerapan SIStEM .........cccciiueevvvennnnne. 40
Gejala yang dipilin USEr .........ccovoive et sie st 46
Rancangan struktur tabel admin ..............ccciiie s 64
Rancangan struktur tabel gejala.............ccocooiriiiiineienene 64
Rancangan struktur tabel gangguan...........c.cccoveiensienene 65
Rancangan struktur tabel rule ..., 65
Rancangan struktur tabel gejala.......ccccooiiiiiiinii i, 66
Rancangan struktur tabel gangguan..........cccoecev oo veeieiennen, 66
Rancangan struktur tabel rule ... 67
Hasil pengujian Black Box Testing aplikasi Client............. 93
Hasil pengujian Black Box Testing Server ...........ccccooeee... 94

XV



Lampiran 1
Lampiran 2

Lampiran 3

Lampiran 4

DAFTAR LAMPIRAN

Hasil Pengujian Unit LOGIN ........ccccovevveiieieiieceece e 100
Hasil Pengujian Unit Manipulasi Data Gangguan............. 101
Hasil Pengujian Unit Manipulasi Data Gejala................... 103
Hasil Pengujian Unit Manipulasi Data Rule...................... 105

XVi



INTISARI

Kesehatan mata sangat membantuk untuk menjalani aktivitas sehari-hari.
Apabila kesehatan mata terganggu maka aktivisa juga bisa terganggu. Salah satu
gangguan pada mata adalah gangguan pada lensa mata. Gangguan pada lensa mata
terdapat beberapa jenis. Miopi, kondisi saat mata tidak bisa melihat dengan jelas
benda yang berada pada jarak jauh. Hipermetropi, mata tidak bisa melihat benda
dengan jelas di di jarak dekat. Presbiopi, kondisi ini benda yang dilihat fokusnya
terpecah menjadi -dua.

Pada skripsi ini, penulis mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada dan memecahkan masalah tersebut dengan melakukan
perancangan sistem menggunakan metode berorientasi objek dan terstruktur,
analisis SWOT, kebutuhan, dan kelayakan. Setelah itu melakukan merancang
rancangan database dan antar muka.

Untuk mengatasi masalah tersebut maka dirancang sebuah sistem berbasis
android untuk diagnosis gangguan lensa mata dan web untuk manipulasi data

gangguan lensa mata

Kata Kunci: Android, Miopia, Presbiopi, Hipermetropi, Kacamata
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ABSTRACT

Eye health is very helpful to live daily activities. If the eye health is
disrupted, the activity can also be disrupted. One of disorders of the eye is a disorder
of the eyepiece. Disorders of the eye lens, there are several types. Myopia, a
condition when the eye can not clearly see objects that are at a distance.
Hypermetropia, the eye can not see objects clearly at close range. Presbyopia, this
condition focus objects seen split into two.

In this thesis, the author tries to analyze the main points of the existing
problems and solve these problems by designing a system using object-oriented and
structured, SWOT, requirements, and eligibility analysis. After that perform
designing database and interface design.

To resolve these problems, then designed an android-based system for the
diagnosis of disorders of the eyepiece and the web for data manipulation eyepiece

disorders.

Keyword: Android, Myopia, Presbyopia, Hypermetropia, Glasses
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