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INTISARI 

Kesehatan mata sangat membantuk untuk menjalani aktivitas sehari-hari. 

Apabila kesehatan mata terganggu maka aktivisa juga bisa terganggu. Salah satu 

gangguan pada mata adalah gangguan pada lensa mata. Gangguan pada lensa mata 

terdapat beberapa jenis. Miopi, kondisi saat mata tidak bisa melihat dengan jelas 

benda yang berada pada jarak jauh. Hipermetropi, mata tidak bisa melihat benda 

dengan jelas di di jarak dekat. Presbiopi, kondisi ini benda yang dilihat fokusnya 

terpecah menjadi dua. 

Pada skripsi ini, penulis mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada dan memecahkan masalah tersebut dengan melakukan 

perancangan sistem menggunakan metode berorientasi objek dan terstruktur, 

analisis SWOT, kebutuhan, dan kelayakan. Setelah itu melakukan merancang 

rancangan database dan antar muka. 

Untuk mengatasi masalah tersebut maka dirancang sebuah sistem berbasis 

android untuk diagnosis gangguan lensa mata dan web untuk manipulasi data 

gangguan lensa mata 
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ABSTRACT 
 

Eye health is very helpful to live daily activities. If the eye health is 

disrupted, the activity can also be disrupted. One of disorders of the eye is a disorder 

of the eyepiece. Disorders of the eye lens, there are several types. Myopia, a 

condition when the eye can not clearly see objects that are at a distance. 

Hypermetropia, the eye can not see objects clearly at close range. Presbyopia, this 

condition focus objects seen split into two. 

In this thesis, the author tries to analyze the main points of the existing 

problems and solve these problems by designing a system using object-oriented and 

structured, SWOT, requirements, and eligibility analysis. After that perform 

designing database and interface design. 

To resolve these problems, then designed an android-based system for the 

diagnosis of disorders of the eyepiece and the web for data manipulation eyepiece 

disorders. 

 

Keyword: Android, Myopia, Presbyopia, Hypermetropia, Glasses  

 

 

 

 


