BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Matn sdalah salsh satw panca indera manusin. Mata memiliki sebagai

indera penglibatan. Mata terletak di ronggiimata, memiliki bentuk bulat lonjong

1 mata. Mata dengan rongga

faging melingkar berkoniraksi bentk lensa o
da secara fokus yang disebut dengan daya a

Pada kondisi ini mata kurang jelas melihat benda dekat maupun jauh[2],

Untuk mengurangi dampak dari gangguan lensa mata, penderita biasanya
menggunakan kaca mata khusus untuk setiap gangguan lensa mata. Untuk penderita
miopia bisa menggunakan kacamata dengan lensa cekung atau sering disebut lensa

minus, Untuk penderita hipermetropi dapat menggunakan kacamata dengan lensa



cembung atau sering disebut lensa positif. Untuk penderita presbiopi menggunakan
kacamata yang memiliki lensa negatif dan lensa positil pada bagian bawah atau
yang dikenal dengan lensa bifokal.

Setiap kacamata memuiliki kekuatan dioptri yang berbeda-beda baik untuk

fitik fokus yang diinput

embual web server untuk



1.3 Batasan Masalah

Agar masalah yang diteliti tidak keluar atau menvimpang dari maksud dan
fujuan yang ingin dicapai maka penulis membatasi permasalahan pada perancangan
sistem untuk menentukan jenis kacamata bagi penderita pangpuan lensa mata.
Adapun batasannya adalah sebagai berikuf

dapat menentukan jenis kacamata bagi penderita gangguan lensa mata
dengan menggunakan perangkat mobile berbasis andorid.



b. Dapat membuat sistem yang bisa menentukan jenis kacamata bam
penderita gangguan lensa mata yang memanfaatkan perangkat mobile

berbasis androad.

¢. Dapat dijadikan sebagni acuan serta mempermudah penderita gangguan

menarik rumusan masalah. Analisis vang digunakan adalah SWOT, kebutuhan
sistem, dan keluyakan sistem, SWOT adalah akronim untuk kekuatan (Strenghs),
kelemahan ( Weakness), peluang (Opportunities). dan ancaman ( Threats). Analisis

kebutuhan sistem terdiri dari kebutuhan fungsional dan non-fungsional. Analisis



kelayakan sistem terdiri dari analisis kelayakan teknologi, ekonomi, operasional,
dan hukum.
L53  Perancangan Slstem

Melakukan perancangan sistem herdasarkan hasil analisa masalah dan
kebutuhan sistem yang telah dilokukan. Kefisep pemodelan aplikasi mobile dengan

il use case, class diogram,

-.-|'-I:' an 'Flji ﬂ_ﬁ mm .
m normal. Pengujian sistem da




1.6 Sistematika Penullsan
Penulisan laporan skripsi ini secara garis besar dibagi menjadi 5 bab, yaitu
sebagai berikut:
BAR | PENDAHULUAN

Bab ini terdii dan latar b

perangkal mobile android, pengujion sistem, dan hasilnya.



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi kesimpulan dan saran tentang perancangan sistem untuk
android.







	SKRIPSI_11.11.4642_021.pdf (p.1)
	SKRIPSI_11.11.4642_022.pdf (p.2)
	SKRIPSI_11.11.4642_023.pdf (p.3)
	SKRIPSI_11.11.4642_024.pdf (p.4)
	SKRIPSI_11.11.4642_025.pdf (p.5)
	SKRIPSI_11.11.4642_026.pdf (p.6)
	SKRIPSI_11.11.4642_027.pdf (p.7)
	SKRIPSI_11.11.4642_028.pdf (p.8)

