BAB1

PENDAHULUAN

Dhiri contoh-contoh film kartun di atas yang menganghkat karakter hewan

sebagai tokoh karakter utamanya dan dari penjelasan Khairil Imanu Nafian,
penelitian ini akan bercksperimen dalam pembuatan film kartun 2D vang
mengangkal karakter ulat nangka sebagai karakter utama dalam film kartun 20



yang berjudul UNANG (Ulat Nangka). Dalam film kartun 2D Unang ini, akan

dilakukan penelitian tentang karakteristik ulat nangka, dan mengangkat tema cerita
“Terbang™.
Berdasarkan latar belakang di atas penelition ini mengangkat judul




14 Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian ini adalah.
|. Meneliti tentang karakteristik ulat nangka sebagai tokoh utama dalam
film kartun 2D Unang.




1.6 Metode Penelitian

L&l  Observasi
Adalah cara pengumpulan data dengan mengadakan pengamatan atau
penelitian langsung ke lapangan.

Bab Landasan Teori merupakan tinjauan pustaka, yang dijadikan
dasar teori dari analisis dan pengembangan (pembahasan). menguraikan
pembahasan secara detail, dapat berupa bahasan dari referensi yang
dijadikan rujukan, definisi-definisi atau model yang langsung berkaitan
dengan ilmu atau masalah yang diteliti



3. BAB Il Analisis dan Perancangan

Dalam bab [1T ini, menguraikan tentang gambaran obyek penelitian,
misalnya gambaran umum tentang ulat nagka, serta dats yang dipergunakan
untuk memecahkon masaloh-masalah vang dihadapi, berkaitan dengan
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