BAB1

PENDAHULUAN

sistem operasi dengan yung lainnya.

Berdasarkan pengamatan dan pengalaman dalam menggunakan komputer
dengan beberapa sistem operasi yang berbeda, penyusun merasakan bahwa
terdapat masalah-masalah dari antarmuka pengguna pada sistem operasi yang ada



sekarang. Hal itu terbukti dengan banyaknya pengembang sistem operasi yang
melakukan redesign terhadap antarmuka penggunanya dalam beberapa tahun
terakhir. Maka penyusun memutuskan untuk meneliti antarmuka pengguna pada
sistem operasi dan mengembangkan aplikasi yang dapat mengatasi masalah-
masalah yang ada,

2. Skripsi ini tidak membahis.
komputasi misalnya
dan mobile saja.

3. Skrpsi ini tidak membahas antarmuka pengguna pada semua sistem
operasi tetapi hanya beberapa sistem operasi yang populer saja.
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1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian dalam skripsi ini adalah meneliti dan mengembangkan
antarmuka pengguna pada sistem operasi baru yang dapat mengatasi masalah-
masalah dar antarmuka pengguna pada sistem operasi vang ada sekarang.

batasan masalah. tujuan penelitian. metode penelitian dan sistematika penulisan.
Bab Il Landasan Teon berisi tinjauan pustaka dan dasar teori.



Bab Il Analisis dan Perancangan berisi analisis terhadap antarmuka
pengguna pada sistem operasi yang ada sekarang dan perancangan antarmuka
pengguna pada sistem operasi yung baru.

Bab IV Implementasi dan Pembahasan berisi pengembangan aplikasi
antarmuka pengguna pada sistem opera baru.
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