BAB I
PENDAHULUAN

L.1.  Latar Belakang Masalah
Informasi adalah sesuatu hal ymang sangat divtamakan dalam  hal

baik yang berorientasi pada profit atavpun non-profit masih menggunakan metode
‘manual’ seperti yang telah disebutkan distas. Taman Bacasn Nuhu Evav adalah

salah satunya

Taman Bacaan Nuhu Evav merupakan organisasi non-profit yang bergerak
pada bidang pendidikan khususnya [ffteracy, Namun Taman Bacaan Nuhw Evay



belum memiliki media yang tepat dalam menyampaikan informasinys kepada
masyarakat dan calon donatur. Untuk it penulis merencanakan membuat sebuah
media informasi yang berbasis multimedia dengan judul “Perancangan Profil
Taman Bacoan Nuhu Evav Di Kota Tual Maluku, Menggunakan Adobe Flash

s

Ruang lingkup dalam membangun media informasi ini sangatlah luas
cakupannya oleh karena itu penulis membatasi pada poin-poin berikut :
|. Pembuatan Profil Interaktif Taman Bacaan Nuhu Evav berbasis

multimedia.



2. Software yang digunakan dalam pembuatan aplikasi interakif berbasis
multimedia ini adalah Adobe Flash Professional CS§3 dan Corel Draw

1.3,  Tujuan Penelitian

yang akan dibuat,
b. Memahami pentingnya sebush aspek promosi dalam hal
mengemban ghan organisasi.
2. Bagi Penulis ;



a. Memahami secara praktis bagaimana membuat aplikasi berbasis
multimedia.

b. Menambah pengalaman dalam hal membangun hubungan
kemitruin dengan orang fain.

Adapun wawancara dilakukan dengan pihak berkepentingan dan terkait
dengan Taman Bacaan Nuhu Evav,
Wawancara dengan !

"Sukandurromidi; 2006, Metodalogi Penelition : Pengartir Proktis Cntik Peneliti Pemula.
Gajamasda University Press. Yogyukarta.



a. Ketua Taman Bacaan Nuhu Evav
b. Anggota Taman Bacaan Nuhu Evav
3. Metode Kepustakaan
Seatn metode pengumpolan data dengan cara membaca buku-buku

referensi atau pedoman yang ada baik dari perpustakian atau dari pihak

Butwsan Masalah, Tuo

Sisternatika Penulisan.
BAB Il LANDASAN TEORI

Bab Landasan Teori merupakan tinjauan pustaka, menguraikan teori-teon
yang mendasari pembahasan secara detail. dapat berupa definisi-definisi atau
model yang langsung berkaitan dengan ilmu atau masalah yang diteliti.



BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan tentang analisis terhadap permasalahan yang terdapat
pada kasus yang sedang diteliti. Meliputi analisis terhadap terhadap masalah
sistem yang sedang berjalan, analisis hasil solusinya, analisis kebutuhan terhadap
sistem yang sedang diusulkan, ang
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