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INTISARI

Dengan semakin pesatnya perkembangan teknologi dimasa ini, tidak
terasa lengkap jika tidak tersedia sebuah game sebagai sarana. Oleh sebab itu
penulis melakukan perancangan sebuah game “Battle Space Rocket” karena pada
masa sekarang ini game sangat diminati oleh semua umur. dari orang dewasa
maupun anak anak

Game Battle Space Rocket merupakan game yang berbasis 2 dimensi yang
dimainkan oleh satu orang pemain, game battle space rocket menceritakan tentang
sebuah kejadian yang membahayakan bumi, dimana bumi akan mendapatkan
serangan dari para musih yaitu alien dan disitulah-muncul pesawat penyelamat.

Dalam perjalanannya menyelamatkan bumi pesawat utama dan juga
karakter utama harus melalui berbagai rintangan dan para musuh alien, dan
pesawat utama harus menghindari atau menembak musuh agar tetap hidup dan
mengalahkan pesawat raja pada setiap levelnya.

Kata Kunci:Dekstop, Game, Battle Space Rocket, Adobe Flash
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ABSTRACT

With the rapid development of technology in this, does not feel complete if
there is not a game as a vehicle. Therefore, the author does designing a game
"Battle SpaceRocket" because at present this game very sought after by all
ages. of adults andchildren

Game Battle Space Rocket is a 2 dimensional-based game that is
played by one player, games battle space rocket tells the story of an incident
that endangers the Earth, where the Earth would get an
attack of the alien and that is where musih appeared the aircraft rescuers.

In his journey to save Earth's primary aircraft and also the main
character has to go through various obstacles and the enemy aliens,
and major aircraft should avoid or shoot enemies in order to stay alive
and defeat King on every level.

Keywords: Desktop, Game, Battle Space Rocket, Adobe Flash
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