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  INTISARI 

                  Di zaman yang serba digital ini kita harus dituntut untuk bisa 

menjadikan teknologi informasi. Hal itu dikarenakan pemerintah sedang 

merencanakan program yang nantinya berbasis digital, baik di kependudukan 

maupun yang lainnya. 

                 Disamping itu kita harus bias menguasai teknologi informasi, kita juga 

harus bisa menggunakan nya agar dalam persaingan bisnis menjadi lancar, karena 

multimedia adalah alat yang digunakan untuk melancarkan persaingan antar 

industri. 

                Tujuan aplikasi multimedia ini adalah karena pemerintah sedang 

merencanakan program e-KTP yang diharapkan akan terciptanya keakuratan data. 

Supaya masyarakat bias menggunakan fasilitas yang ada untuk kepentingan 

publik. 

Kata Kunci : Multimedia, e-KTP 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

ABSTACT 

In this digital age we should be required to make information technology. That's 

because the government is planning a program that will digitally based, both in 

population and others. 

                  Besides, we should be able to master information technology, we also 

have to be able to use it in order to become fluent in a competitive business, 

because multimedia is a tool that is used to launch an inter-industry competition. 

                 The purpose of this multimedia application is because the government 

is planning a program of e-ID card is expected to be the creation of the accuracy 

of the data. Bias so that people using the existing facilities for the public interest. 

Keyword : Multimedia, e-ID Card 

 

 

 

 

 

 

 


