rumit, kemudian peseria setelah dipanggil menuju tempal loket yang telah

disediokan oleh pihak penyelanggara.



Proses selanjutnys yung dijalunkon antuk nr:nﬂ:nﬂ‘.]['l'l—' udalah
penduduk datang ke tempat




Juga karenu terkendala juminh alat vang dipakai dan suplai listrik

informusinya  disajikan  lebih  internktif, schingpn dolom  proses
penyampaian materi olch pihak penyclenggam dapat diterima dengan baik
oleh pendengar, agor masalah dalam ¢-KTP dapat fersclesaikan dengan
ik
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Denigan sdanya Sesialisasi eKTP Dengan €D Interaktif il

dibutuhkan olch musyarakar.

3. Sistem ini tidak menyangkut tentang penggajisn petugas
kabupaten.



5
4. Sistem ini honya merealisasikan tentang opa vany kda di

objek penclitian temtung e-KTP.

1., Sosialisasi e-KTP menjadi lchih mudah, sehingza tingkat

kesadaran masyarakat tentang ¢-KTP menjadi meningkat.









3. Perancangan Program




BARE I LANDASAN TEORI

Pada bab ini membabas tentang konsep dasar multimedia,
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