BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Penerapan teknologi informasi dalim pengembangan suatu usaha bukanlah

hal asing lagi, hal ani pemilik usaha yang ingin
iwebsite perusahaan,

pnsakst pemilik

butiknya sehingga transaksi dengan pelanggan dapat dilakukan dengan lebih praktis
terutama bagi pelanggan yang tidak memiliki banyak waktu untuk berkunjung ke
butik dan melihat satu persatu contoh produk yang dimiliki Butik Linanda. Suatu

cara pemasaran dan transaksi yang efektif dan efesien dibutuhkan untuk



meningkatkan keuntungan usaha. Berdassrkan pemikiran diatas maka penulis
mengambil judul “Perancangan Website Butik Linanda Berbasis Ruby On Rails™.

1.2 Rumusan Masalah
Duari penjelasan latar belakang di atas, dapat diambil suatu pokok masalah

. Bahasa pemrograman yang digunakan dalam perancangan sistem
informasi ini adalah SQL dan Ruby.
5. Hak akses input dapat dilakukan oleh pemilik butik dan karvawan.



14  Maksud dan Tujuan
a. Persyaratan menyelesaikan pendidikan pada program Strata-1 STMIK
AMIKOM Yogyakarta,
b. Mengaplikasikan teori dan prakiek yang pernah diberikan pada waktu

Linanda dan mengobservasi produk yang dimiliki butik Linanda serta
melikat permasalahan yang muncul pada butik.



¢. Metode Interview

Penulis melakukan interview secara langsung dengan pemilik butik
dengan mengajukan beberapa pertanyasn dengan topik permasalahan

pmeﬁh'mlm serupa  yang telsh pemmah  dilakukan
sebelumnya termasuk sintesisnya.

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini berisi analisis kebutuhan sistem aplikasi website dan

pembustan oplikasi secara umum maupun secara rinci serta hasil-



pembuatan aplikasi wehsite penjualan baju online yang dapat
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