BARB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Penciptanan game komputer adalah suatu tahap dalam evolusi konsep permainan yang
sudah berlangsung beberapa tahun terakhir ini. Game komputer sendini merupakan permainan
atau suatu hiburanyang menggunakan peranghat elektronik. Teknologi game terus berkembang
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tidak layok dimainkan kareng

berbau negatif, dan tentu saja baik dan buruknya dampak sebush game tergantung pada yang

memainkannya,
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balap vang bermanfaat untuk mengassh dava konsentrasi seseorang dan nyaman untuk
dimainkan oleh anak — anak hingga orang dewasa.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah distas, maka rumusan masalsh dalam penelition ini
adalah bagaimana membuat game menggunakan adobe flash vang menarik dan cocok untuk
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14 Tujuan Penelittan
Tujuan dar penelitian ini adalah :
a. Membuat gamePedicab Racing menggunakan adobe flash CS3.
b. Sebagai salah satu syarat kelulusan program strata | sistem informasi pada
STIMIK AMIKOM Yogyakarta,

1.5 Manfaat Penelltinn
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Yang dimaksudkan adalah alur atau sistem dari game yang akan dibuat.

¢. Perancangan

Perancangan grafik dan flowchart game.
d. Implementasi
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Implementasi hasil perancangan ke dalam perangkat lunak adobe flash CS3
dan penggunaan actionscript 2.0

e. Test Game
Pengujian game dilakukan apabila game tersebut selesai di produksi dan siap
untuk dimainkan.




'BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan menjabarkan hasil uji coba game dalam bentuk laporan pengujian, dan
pembahasan dari tiap fungsi - fungsi yang dibuat.

BAB V PENUTUP

Bab ini merupakan bagian akhir dari penulisan skripsi yang berisi kesimpulan dan

Saran.
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