membimbing, memberikan prediksi serta mengarahkan kepada penggunanya
agar dapat melakukan pengambilan keputusan dengan baik Sering kali kita
bingung dalam penentuan pengambilan keputusan vang dikarenakan
banyaknya sebuah kriteria yang digunokan. Dengan pemanfaatan Sistem
Pendukung Keputusan diharapkan kriteria-kriteria yang telah ditetapkan dapat
diperhitungkan dengan menggunakan metode yang ada secara komputerisasi.




Sehingga hasil yang diperoleh dari penghitungan tersebut dapat menjadi
alternatif dalom mendukung pengambilan keputusan.

Metode Weighted Product (WF) yang digunakan karenaperhitungan
lebih mudah, dan waktu untuk perhitungan lebih singkat dibandingkan

dengan masalah. Menentukan tingkat kriteria kepentingan dapat dilakukan
melalui pemrosesan teks ke data grup yang memiliki kesamaan dengan data
lain ke dalam satu grup yang sama.

Dengan uraion diotss penulis membuat skripsi berjudul “ SISTEM
PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN OBRIEK WISATA DI



YOGYAKARTA MENGGUNAKAN METODE WEIGHTED PRODUCT
(WP)". Aplikasi ini diharapkan dapat membantu masyarakat dan pembaca
dalam mempertimbangkan objek wisats sesuai kriteria yang diinginkan
pengunjung.

diusulkan, yaitu schagai berikut :
I.  Kriteria yang digunakan dalam aplikasi ini berupa biaya
masuk objek wisata, fasilitas, jarak tempat wisata.
2. Data objek wisata yang diperoleh dari Dinas Pariwisata
Yogyakarta.



3. Aplikasi ini di rancang berbasis Web,
4. Sistem ini di khususkan untuk memberikan informasi ohjek-
objek wisata di Yogyakarta tahun 2021.
1.4 Tujuan Penelitlan

Adapun tujuan dalam penelitian i

isatawin dalam memilih objek

L5 Metode Pengumpulan Data
Penelitian ini menerapkan beberapa metode penelitian sebagai berikut :
1.5.1.1 Studi Literatur
Pada thap ini penulisan dimulai dengan proses pengumpulan bahan
referensi baik dari buku, artikel, jumal, makalah maupun melalui media



internet mengenai sistem pendukung keputusan, pariwisata, Visual Basic.
dan metode Weighted Product (WP) serta beberapa referensi lamnya untuk
menunjang pencapaian tujuan skripsi.

1.5.1.2 Studi Pustaka

Penulis menentukon topik:

ang okan dibahas yang kemudian
. - ekt
psumber data untuk

Peuulis melskukan teknik pengumpulan  data
memberikan informasi tentang objek wisata di’

analisis SWOT. Matode an fikasi masalah dari segi
strengths (kekuatan), weaknesses (kelemahan), opportunities (Peluang),
dan threats { Ancaman).
.53 Metode Perancangan
Metode perancangan yang digunakan dalam  penelitian  ini
menggunakan UML (Unified Modeling Language) yang berfungsi untuk



menggambarkan batasan-batasan sistem, aliran data atau proses-proses
yang terjadi dalam sistem, fungsi-fungsi dalam sistem dan keterkaitan
antar objek dalam sistem.

1.54 Metode Testing

penelitisn ini yaitu Black-Beox

diteliti, meliputi analisis permasalahan, analisis kebutuhan sistem yang akan
dibuat, analisis perancangan yang digunakan dalam membangun sistem dan
anatisis kelayakan sistem yang diusulkan.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini berisi penjelssan yang lebih rinci dalam pembuatan sistem
pendukung keputusan pemilihan objek wisata di jogjn menggunakan metode
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