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MOTTO

Kadang-kadang kita diharuskan untuk berlari sebelum bisa berjalan.
Memiliki usia muda adalah kesempatan untuk “menggila” dalam hal kebaikan

yang memberikan manfaat untuk sekitar. Terutama untuk bangsa dan dunia.

Bermimpi adalah jalan pertama menuju kesuksesan. Maka bermimpilah

setinggi-tinggi mungkin, dan realisasi

Vi



PERSEMBAHAN

Alhamdulilah, atas kasih sayang dan kesempatan yang telah diberikan
Allah SWT. Akhirnya dengan kemudahan yang diberikan oleh-Nya Tugas Skripsi
ini telah selesai dijalankan. Ini adalah suatu kenikmatan yang Engkau berikan.
Walaupun hambamu ini belum sepenuhnya taat. Maka mohon tuntunlah ke jalan
yang benar dan selamat, bersama orang-orang yang dia sayangi dan cintai untuk
menuju ke alam kekal abadi dengan bahagia.

Terima kasih kepada kedua orang tuaku terutama Ibuku tersayang. Dialah
orang yang selalu-memberi semangat, mengangkat diriku supaya tidak putus asa,
menuntun ke jalan yang selamat. Untuk saat ini aku belum menjadi anak yang
bisa dibanggakan, karena belum bisa membahagiakan kalian. Mohon untuk
dorong aku terus untuk maju dan menjadi anak sholeh.

Terima kasih juga untuk rekan-rekan kerja dan keluarga besar Nuwira.
Adhi, Thomas, Izal, Linggar, Yudan, Zamroni, dan Lutfhi, yang selama ini telah
memberi kesempatan untuk berkarya sekaligus waktu untuk menyelesaikan Tugas
Skripsi.

Kawan-kawan di kelas S1-TI-01 dan S1-TI-02. Tiga tahun lebih bersama
kalian adalah hal yang tidak akan terlupakan. Semoga ketika dipertemukan lagi,
kita dalam kondisi sudah sukses dan awesome. Spesial untuk Hafiz, Rezha, Fuza,
Bagus, Vivi, Furgon, Nela, Erlin, Ipin, Iwak, dll. Terima kasih dukungan kalian.
Kalian memang awesome.

vii



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, segala puji bagi Allah SWT, karena atas berkat rahmat dan

karunianya penulis dapat menyelesaikan Skripsi yang berjudul “Perancangan
Aplikasi Informasi Toko Roti Di Indonesia Pada Platform Android
Menggunakan Metode Parsing JSON”.

Skripsi ini-disusun secbagai salah satu persyaratan akademis untuk

menyelesaikan pendidikan Strata 1 (S1) Sekolah Tinggi Manajemen Informatikan
dan Komputer AMIKOM Yogyakarta. Penulis menyadari bahwa Tugas Skripsi
ini_masih memiliki banyak kekurangan dan jau dari kesempurnaan karena
keterbatasan pengetahuan dan minimnya pengalaman penulis.

Pada kesempatan ini, penulis menyampaikan tetima kasih kepada:

1.

Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM sebagai Ketua STMIK AMIKOM
Yogyakarta.
Bapak Sudarmawan M.T selaku Ketua Jurusan Strata 1 Teknik
Informatika.

‘Bapak Emha Taufiq Luthfi, ST, M.Kom selaku Dosen Pembimbing

yang dengan sabar membatu saya dalam menyelesaikan Tugas Skripsi
Ibu, Bapak dan kakak-adik tercinta, serta keluarga yang telah
memberikan semangat dan dukungan sehingga Tugas Akhir ini dapat
diselesaikan.

Seluruh Dosen yang pernah mengampu saya dalam perkuliahan.

Seluruh rekan-rekan kerja dan keluarga besar NUWIRA : Adhi, Izal,
Thomas, Luthfi, Linggar, Yudan, Zamroni, dan Aji

Seluruh teman-teman S1TI-01 yang istimewa. Hafiz, Rezha, Fuza,
Bagus, Kriting, Vivi, Furqon, Nela, dil

Spesial untuk partner in crime Afida Kurnia Yogasari

Dan semua pihak yang telah membantu menyelesaikan Tugas Skripsi ini
baik secara langsung maupun tidak langsung.

Akhir kata, semoga Tugas Akhir ini dapat memberikan banyak manfaat

kepada siapa saja yang membutuhkan.

Yogyakarta, 24 Oktober 2014

N

\
-

Bonang Setoaji

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ot s i

PERSETUIUAN ..o iii

PENGESAHAN

Latar BelaKang ... ...oouoieiieiieiiiiiiiiisiasainessessesnessesneseesseeseeseeseeseeseessessessessenns

Rumusan Masalah ... s
1.3 Batasan Masalah ... 4
1.4 Tujuan Penelitian .......cooiiiiiiiiceese e 5
1.5 Manfaat PENEIItIaN ........ccooiiiiiiiicee e 5
1.6 Metode PENEIILIAN .......cccoiiiiiiiiiiecee e 6



1.7 SisStematiKa PENUIISAN ....oooee oot 6

BAB 2 LANDASAN TEORI ......ooiee e 8
2.1 ANAIOI oot 8
2.1.1  Sejarah ANAroid.......cccociuiieeiieie e 8
2.1.2  ArsiteKtur ANAroid............ctiimieiiinn e 8

2 R T AN ] 112 ) 12 310 [ T IS 11
2.2 Bahasa Pemrograman yang Digunakan ............ccccceiiiiin s, 12
B A\ A .. ................ .Y 12
2.3 BAaSIS DAl ......oeiieieiiiiiiiiise e s s 13
2.3.1 Tujuan BasSiS Data.........cccccueiiiiiiiiiiieiiiaesiaessaesseassessaansesnnssnasiineneenns 14
2.3.2 Database Management System (DBMS)..........cc.ccieieeiesieesneesnesnnens. 16
2.3.3 Fasilitas DBMS ..ot e e 16
2.34 SQLIE..............c.ooovviviiiiiiieiienienieeeene e s B oo baabnag e 17
2.3.5  JSON ... e etk R ahe e aRR e 17
2.4  UML (Unified Modeling Language) ..........coceeieeieesuessueneeibessussseeeesneenes 21
2.4.1 Pengertian UML .......ccccoooiiiiiiiiiic e 21
2.4.2 Kilasifikasi JeniS UML ... 21
2.4.3 USe Case DIAGIAM ..ocueeuiiieiiieiueaieareesseassesieseeeeeaseesteeeessessieeseesneenns 22
2.4.4  ACHVILY DIAgram ......cccviiiieie et 23
2.4.5  SQUENCE DIAQram......cccuieiiiieiie ittt 24
A I O P T B TT: o 1 SRR 25
2.5 Software yang Digunakan..........cccooeeiiiiiiciie e 26
2.5.1 ECHPSE .ottt e 26



2.5.2 ANAroid SDK .......ooiiiiiiiiiice e 28

BAB 3 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM ..o, 30
3.1 ANALISIS SISTEM...eiiiiiiiiiieci e 30
3.1.1 Identifikasi Masalah .............cccooiiiiiiinic e 30
3.1.2  ANAlISIS SWOT ...t ittt e 31
3.1.3 Analisis Kebutuhan SISEM..........ccocooiiieiiinn i 32
3.1.4 - Analisis Kelayakan SIStem ...............ccccoooeiieiieeieeiiine e 35

3.2 Perancangan SISEM ........cccovvoviiieieeie e e entesaesbae e eanaene s eesreeseeenee e 37
3.2.1 Perancangan UML ..........ccccooiiiiiiiidoiiine e siee s ssatin e esvee e 37
3.2.2 Perancangan INterface ..........ccccoviiiieiieii e 50
BAB 4 IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN........coooi e 53
4.1 IMPIEBMENLASI ......c.viivieciecee et araeana e 53
4.1.1 Pembahasan LiSting Program .............ccc.eieseesreessiinnevesibessassnesnnenns 53
4.1.2 Pembahasan Database ............ccooieiiii e b 57
4.1.3 Pembahasan INtErface ...........ccoooviiiiiiiiiiiiiicie e 58

4.2 HaSi IMPIEMENTAST .....c..eivveiieeiiiieiiicie st este e ettt 61
O I © I O] o - B o 00 - L SR 66
4,31 INSEAIAST ...ttt bt 66
4.3.2 Uji Coba Program........cccccveiieiiieiiie i se e 66
BAB S PENUTUP ..o 70
5.1 KeSIMPUIAN ..ooiiiiice e 70
0.2 SAFAN .t 70

Xi






DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Kebutuhan Perangkat Lunak...........c.ccccovvirieiienieie e 33
Tabel 3.2 Kebutuhan Perangkat Keras............cccoouevveeiiieieeie e 34
Tabel 3.3 Kebutuhan BraiNWArE ...t e 34
Tabel 3.4 Use Case Deskripsi Memilih Propinsi dan Kota..................ccccceeevenen. 38
Tabel 3.5 Use Case Deskripsi Memilih No. Telepon Bakery.......ccce..coccvvevenen. 39
Tabel 3.6 Use Case Deskripsi Menelpon No. Telepon Bakery................c.ccc....... 40
Tabel 3.7 Use Case Deskripsi Mem-Bookmark No. Telepon Bakery.................. 41
Tabel 3.8 Use Case Deskripsi Melihat Bookmark No. Telepon Bakery .............. 41
Tabel 3.9 Use Case Deskripsi Melihat Detail Info Bakery.........cccccocociveeiieenee.n. 42
Tabel 4.1 Testing Memilih Propinsi dan Kabupaten/Kota..........c.ccc....cocvveennneen. 67
Tabel 4.2 Testing Dial Nomor Telepon ToKO ROt ...coeiveeieeiiiiiei i 67
Tabel 4.3 Testing Melihat Detail TOKO ROti..........ccccovivievieieiiciec e, 67
Tabel 4.4 Testing Melihat Bookmark ToKo ROti ..ccecreiieiieeiciiciiccccccece e, 68

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. ArsiteKtur ANAroid ..........cocooeieiiiiieeee e 9
Gambar 2.2 Arsitektur Object pada JSON.........cccoceiiiiiiiiiiieee e 18
Gambar 2.3. Arsitektur array pada JSON.........cccoeiieiieii e 19
Gambar 2.4. Arsitektur value pada JSON: ..ot cveiiiiiiiieece e 19
Gambar 2.5. Arsitektur string pada JSON..........cccooie it 20
Gambar 2.6 Arsitektur number pada JSON..................cciiienieiin e 20
Gambar 2.7 Klasifikasi Jenis Diagram UML..........coccooiiiiiiiisieneenene e 20
Gambar 2.8 Contoh ACHVILY Diagram .............ctieieieiesesesisensessaiinneneneeseseniens 24
Gambar 2.9 Contoh SQUENCe DIAGIAM .......cooueiirieiiiiiiaieaieeeeeesnessesneasesneabinsceeeas 25
Gambar 2.10 Contoh Class DIAGIAM .......cc.ooiiiiiiiiiniiireieeieescnnennesneanesnesnesneanees 26
Gambar 3.1 Use Case DIiagram ........cccceeieieiierienieiesesiesiesieeeee s sneanesneseees 38
Gambar 3.2 Activity Diagram Mengaktifkan Service ........ciicre e iesiesieseenne. 43
Gambar 3.3 Activity Diagram Memilih Kota TUJUAN .ooeeieereiieeinre e ieesieaee e 43
Gambar 3.4 Activity Diagram Memilih No. Telepon Yang Dituju ...................... 44
Gambar 3.5 Activity Diagram Menelpon No. Telepon Yang Dituju.................... 44
Gambar 3.6 Activity Diagram Mem-Bookmark No. Telepon Bakery.................. 45
Gambar 3.7 Activity Diagram Melihat Bookmark No. Telepon Bakery.............. 45
Gambar 3.8 Activity Diagram Melihat Detail Info Bakery Yang Dituju ............. 46
Gambar 3.16 Class DIAGIAM .........cccviiiiiieieiesie e 47
Gambar 3.9 Sequence Diagram Mengaktifkan Service.........ccccoovevvvieiveiesnene. 48
Gambar 3.10 Sequence Diagram Memilih Kota Tujuan..........cccocevvvveiveresnene. 48
Gambar 3.11 Sequence Diagram Memilih No. Telepon Yang Dituju.................. 49

Xiv



Gambar 3.12 Sequence Diagram Menelpon No. Telepon Yang Dituju ............... 49

Gambar 3.13 Sequence Diagram Mem-Bookmark No. Telepon Bakery ............. 49
Gambar 3.14 Sequence Diagram Melihat Bookmark No. Telepon Bakery.......... 50
Gambar 3.15 Sequence Diagram Melihat Detail Info Bakery Yang Dituju ......... 50
Gambar 3.17 Rancangan Tampilan MenU ...ii...ooorecieecece e 51
Gambar 3.18 Rancangan Tampilan Daftar Toko Roti...............ccccccoevveiviininnne. 51
Gambar 3.19 Rancangan Tampilan Pop-Up ..............cccciieiiien e 52
Gambar 3.20 Rancangan Tampilan Detail ...............ccccviiie i, 52
Gambar 4.11 — Relasi Tabel Aplikasi Android Findingbakery ............................ 58
Gambar 4.1 — Splash SCreeN ........c.coiiiiiiiie e eeeeees 58
Gambar 4.2 — Halaman Utama...........ccoiiiiiiiiieiieieeie e ane s 58
Gambar 4.3 Pop-Up Provinsi Dan Pop-Up Kabupaten/Kota ..............ccoceeiueineene.. 59
Gambar 4.4 — Menampilkan Data TOKO ROt ............c....ifiieneeiieie e ireeie e, 59
Gambar 4.5 — Pop-Up: Dial, Bookmark, Dan Detail ......c.cccccoiieiieec i 60
Gambar 4.6 — Halaman Detail............cooiiiiiiiiii i i 61
Gambar 4.7 — Halaman BOOKMArK.............c.ccoiiiiininiiiieecce 61
Gambar 4.8 — Splash SCreen .........cccveiviiviiiii e 62
Gambar 4.9 — Halaman UTBMa: . i e 62
Gambar 4.10 Pop-Up Propinsi Dan Pop-Up Kabupaten/Kota............c.ccccceverueee. 63
Gambar 4.11 — Menampilkan Data TOKO ROt .........ccceevieiiiiiiic i 63
Gambar 4.12 - Pop-Up: Dial, Bookmark, Dan Detail.............cccccooeevieiiiiiininnnn, 64
Gambar 4.13 — Halaman Detail..............ccooveiiiiiiiiiiece e 65
Gambar 4.14 — Halaman BOOKMArK............cccoiiiiiiiiiiniiieeccc e 65

XV



Gambar 4.1 — Syntax Error .....

Gambar 4.2 — Run Time Error

XVi



INTISARI

Seiring berkembangnya tingkat konsumsi smartphone (di berbagai
platform), pastinya meningkat pula berkembangnya konsumsi data pada
smartphone yang pengguna miliki. Menurut data terbaru dari Nielsen, sistem
operasi mobile Android telah berhasil meraup 36% segmen smartphone di US.
Jumlah ini mengalahkan iOS yang duduk di peringkat ke dua dengan raihan 26%.
Sedangkan Research In Motion dengan BlackBerry- nya meraih 23%. Hal ini juga
mempunyai pengaruh yang signifikan terhadap pangsa pasar di Indonesia.

Berbicara tentang pangsa pasar pada platform Android. Banyak sekali
aplikasi yang _dikhususkan -untuk konsumsi data dengan metode parsing.
Kebanyakan aplikasi-aplikasi tersebut melakukan metode parsing RSS feed yang
biasanya tertanam pada portal berita dan informasi dan metode parsing XML yang
bersifat statis dan tidak dinamis.

Disini, programmer melakukan pendekatan yang berbeda yaitu dengan
melakukan metode parsing JSON. Dalam pembuatan aplikasi ini_programmer
memanfaatkan data-data taksi seluruh Indonesia yang di-parsing dengan
menggunakan data JSON. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan bahasa
pemrograman Java.

Kata kunci: Parsing JSON, Android, Pemrogramming, and Java
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ABSCTRAC

Along with the growth rate of consumption of smartphones (on various
platforms), must also increase the grow th of data consumption on smartphones
that users have. According to the latest data from Nielsen, the Android mobile
operating system has managed to earn 36% in the U.S. smartphone segment. This
number beats 10S sits second in the rankings, w hich stood at 26%. While
Research In Motion w ith its BlackBerry reaching 23%. It also has a significant
impact on market share in Indonesia.

Speaking of market share on the Android platform. There are so many
applications that are devoted to consumption data by parsing methods. Most of
these applications do the methods of parsing RSS feeds are usually embedded in
the portal of new s and information, and XML parsing methods are static and not
dynamic.

Here, the programmer a different approach by performing the method of
parsing JSON. In making this application programmers take advantage of taxi
data over Indonesia w hich is parsed using the JSON data. This application is
built using the Java programming language.

Keyword: Parsing JSON, Android, Programming, and Java
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