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MOTTO 

Kadang-kadang kita diharuskan untuk berlari sebelum bisa berjalan. 

Memiliki usia muda adalah kesempatan  untuk “menggila” dalam hal kebaikan 

yang memberikan manfaat untuk sekitar. Terutama untuk bangsa dan dunia. 

Bermimpi adalah jalan pertama menuju kesuksesan. Maka bermimpilah 

setinggi-tinggi mungkin, dan realisasikan mimpi tersebut. 
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INTISARI 

Seiring berkembangnya tingkat konsumsi smartphone (di berbagai 

platform), pastinya meningkat pula berkembangnya konsumsi data pada 

smartphone yang pengguna miliki. Menurut data terbaru dari Nielsen, sistem 

operasi mobile Android telah berhasil meraup 36% segmen smartphone di US. 

Jumlah ini mengalahkan iOS yang duduk di peringkat ke dua dengan raihan 26%. 

Sedangkan Research In Motion dengan BlackBerry- nya meraih 23%. Hal ini juga 

mempunyai pengaruh yang signifikan terhadap pangsa pasar di Indonesia. 

 

Berbicara tentang pangsa pasar pada platform Android. Banyak sekali 

aplikasi yang dikhususkan untuk konsumsi data dengan metode parsing. 

Kebanyakan aplikasi-aplikasi tersebut melakukan metode parsing RSS feed yang 

biasanya tertanam pada portal berita dan informasi dan metode parsing XML yang 

bersifat statis dan tidak dinamis. 

 

Disini, programmer melakukan pendekatan yang berbeda yaitu dengan 

melakukan metode parsing JSON. Dalam pembuatan aplikasi ini programmer 

memanfaatkan data-data taksi seluruh Indonesia yang di-parsing dengan 

menggunakan data JSON. Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan bahasa 

pemrograman Java. 

 

 

Kata kunci: Parsing JSON, Android, Pemrogramming, and Java 
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ABSCTRAC 

Along with the growth rate of consumption of smartphones (on various 

platforms), must also increase the grow th of data consumption on smartphones 

that users have. According to the latest data from Nielsen, the Android mobile 

operating system has managed to earn 36% in the U.S. smartphone segment. This 

number beats iOS sits second in the rankings, w hich stood at 26%. While 

Research In Motion w ith its BlackBerry reaching 23%. It also has a significant 

impact on market share in Indonesia. 

Speaking of market share on the Android platform. There are so many 

applications that are devoted to consumption data by parsing methods. Most of 

these applications do the methods of parsing RSS feeds are usually embedded in 

the portal of new s and information, and XML parsing methods are static and not 

dynamic. 

Here, the programmer a different approach by performing the method of 

parsing JSON. In making this application programmers take advantage of taxi 

data over Indonesia w hich is parsed using the JSON data. This application is 

built using the Java programming language. 

 

Keyword: Parsing JSON, Android, Programming, and Java 
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