BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknologi kompi

ks semua ity tidok felepas dari péranan teknologi
kembangnya teknologi kemputer jugt sangat berp garuh pada
i elektronik y: ng biasa disebut dengan istilah iklan,
1% maramaikan dunia

L baik. Berkembangnya

alam bentuk animasi yang
imasi yang banvak digunakan saat ini
adalah animasi 3D dimana animasi 3D tersebut memiliki tiga bush koordinat yang
dapat menghasilkan sudut pandang objek terlihat lebih nyata, sehingga iklan jenis
ini dirasa sangat efektif untuk memasarkan sebuah produk.

dibuat dengan teknologi kompy

Oleh karenn itu, penulis dalam membuat skripsi im mengangkat tema

animasi 3D dalam pembuatan iklan perusshaan furmitere CITRANDO Interior



dengan mengambil judul skripsi “Pembuatan Iklan Kemersial TV Berbasls
Animasi 3D sebagal Media Promosi pada Perusahaan Furniture CITRANDO

Interfor™.

4. Penggunaan soffware 3D Studio Max untuk medeling animasi,
5, Penggunaan software Adobe After Effect untuk memberikan efek video dan

Sfinal rendering.
6. Adapun seftware lain yang digunakan untuk edivimg iklan tersebut adalah
Lumion Pro 2.5, Adobe P}ﬂﬂsh:lp dan Adobe Soundbooth.



1.4  Tujuan Penciltlan
Adapun tujuan dan penulisan sknipsi ini secara garis besar adalah:
. Mempromosikan CITRANDO [Inrerior agar lebih banysk dikenal oleh
masyarakat luas, sehingga diharapkan CITRANDO Iuterior memiliki banyak

ah diperoleh mlmmﬂtlglhlﬂ

[ kan |.-:" T4 At Srusan Tﬂhlik
K AMIKOM YOGYAKART.

; pmdﬂimiﬂ:miﬁn

wnpiemmmihn ilmu yang telah dipela
rhcu fmmmmmhﬂﬁ}ﬂf L

7. B
Menambah karys ilmia- IK AMIKOM YOGYAKARTA
dan bisa dijadikan referensi oleh mahasiswa dalam mempelajari pembuatan

iklan animasi 3D.



3. Bagi CITRANDO fnterior
Sebagai media promosi CITRANDO Interior untuk menarik lebih banyak
lagi minat konsumen, serts untuk meningkatkan nilai jual bagi perusahaan
tersebul.

1.0 Metode Pengumpulan Dat;

Yaitu mengndakan tanya jawab secara lanpsung dengan pemilik perusshaan
Surniture CITRANDO Interior yang terkait dengan permasalahan dari objek
penelitian untuk mendapatkan informasi yang akurat.



4. Metode Analisa Dt
Metode mi dilakukan setelah penulis memperoleh data-data dari survey dan
berdasarkan referensi vang diperoleh setelah mempelajari literatur-literatur
untuk dikaji dan diimplementasikan pada permasalahan yang ada.

1.7 Sistematika Penull

semua permasalafian yang ada, dimans masalah-mosalah vang
muncul akan diselesaikan melalui penelitian. Pada bab ini juga
perancangan yang dilakukan.



BAB IV, IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini, dipaparkan hasil-hasil dari tahapan penelitian dimulai
dari tahap analisis, desain, hasil testing dan implementasinya,
BABV. PENUTUP

BRI
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