ANALISIS DAN PERANCANGAN GAME BERBURU IKAN UNTUK
USIA DINI MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3

SKRIPSI

disusun oleh
Tri Agung Hidayat
08.12.3466

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



ANALISIS DAN PERANCANGAN GAME BERBURU IKAN UNTUK
USIA DINI MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Sistem Informasi

disusun oleh

Tri Agung Hidayat
08.12.3466

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2015



PERSETUJUAN

SKRIPSI

BERBURU IKAN UNTUK
LASH CS3




~ PENGESAHAN

SKRIPSI

ANALISIS DAN PERANCANGAN GAME BERBURU IKAN UNTUK
USIA DINI MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3

‘a:lkandidepan >
pada tanggal 17 Marét

4& r. M.Suvanto, M.M

R0 NIK. 190302001

B 2 U N SR R ST NG B



PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat
karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di
suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga
tidak terdapat karya atau pendapat yang pemah ditulis dan/atau diterbitkan oleh
orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan

karya yang telah dibuat

iv



MOTTO

Ku olah kata , ku baca makna , ku lihat alinea , ku bingkai dalam bab
sejumlah lima , jadilah mahakarya , gelar sarjana pun kuterima , calon

istri / suami dan calon mertua ikut bahagia.




PERSEMBAHAN

Dengan menyebut nama ALLAH SWT Yang Maha Pengasih lagi Maha
Penyayang, sholawat serta salam tercurah terlimpahkan kepada Nabi akhir zaman
Muhammad SAW.

Alhamdulilah, segala puji bagi Allah Tuhan semesta alam. Atas petunjuk

rahmat,karunia dan ridho darimulah sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi
ini. Penulis. mempersembahkan skripsi ini teruntuk orang — orang yang senantiasa
bersyukur atas nikmatnya sabar dan iklhas atas ujian dan cobaannya serta betaubat
sungguh — sungguh untuk meraih keridhoannya, kepada mereka :
1. Orang tuaku yang selalu memberikan perhatian, kasih sayang, doa ,
dukungan yang tak pernah berhenti.
2. Kakak — kakakku Muhammad Zamroni ST , Erni Rokhayati yang
senantiasa memberikan dorongan dan dukungannya.
3. Kakek dan nenekku yang selalu memberikan do’anya tiada henti.
4. Untuk semua pihak yang terlibat membantu dalam penyusunan

skripsi ini hingga dapat selesai.

Vi



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, puji syukur kehadirat Allah SWT atas limpahan rahmat
dan kemudahan-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan skripsi
dengan judul Analisis Dan Perancangan Game Berburu lkan Untuk Usia Dini
Menggunakan Adobe Flash Cs3.

Penulisan Laporan ini dimaksudkan untuk melengkapi salah satu syarat
dalam menyelesaikan studi- di Jurusan Sistem Informasi Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM” Yogyakarta.

Penulis mengambil judul ini mengingat pesatnya perkembangan teknologi
sehingga menuntut munculnya game yang mendidik untuk anak usia dini. Penulis
menggunakan adobe Flash CS3 dalam pembuatan game berburu ikan supaya lebih
interaktif dan efektif.

Penulis sadar bahwa dalam penyusunan laporan skripsi ini masih banyak
yang perlu dikoreksi lebih lanjut, maka penulis dengan senang hati menerima
kritik dan saran demi perbaikan selanjutnya. Semoga laporan ini dapat berperan

sebagaimana mestinya.

Yogyakarta, 10 April 2015

Tri Agung Hidayat

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt i
HALAMAN PERSETUJUAN.......ooii et i
HALAMAN PENGESAHAN .......ccoiiieecese e iii
HALAMAN PERNYATAAN ..ot ittsatinse e siesiesa st seeasessesesesseseens iv
HALAMAN MOTTO it sitee s sneeesnneessasin e e sneeessseeessnneesnsneesnseeenns \
HALAMAN PERSEMBAHAN. ...ttt Vi
KATA PENGANTAR ittt esanasnesashas e ssesesessessens vii
DAFETAR ISl e bRt aana et st et re e viii
DAFTAR TABEL oottt anssna i et Xi
DAFTAR GAMBAR ... et artae s anaa e aanneeaanaeeaanneesbneeereeeans Xii
INTISARIL e e s aabesresn e e are b Xiii
ABSTRACT et an e n e nenens Xiv
BAB I PENDAHULUAN .....ooiiitiiiiitieieiee e s aanaana s nnens 1
1.1 Latar Belakang Masalah ...t 1
1.2 RUMUSAN MaSalah...........coooiiiiiiiii e e 2
1.3  Batasan Masalah ... bbb e e ana e 3
1.4 TUJUAN PENEIITIAN .....c.viieiciecie e e eana e e deanaeaneenee s 3
1.5 Manfaat PENelitian ...........ocoiiiiiiiiiie e 3
1.6 Metode Pengumpulan Data ..........c.cccevriiieieerieiieseeneee e 4
1.7 Sistematika Penulisan ... 5
BAB Il LANDASAN TEORI ..ccooviiiiiiiicitisiesienasnasiesian e 7
2.1 TiNJAUAN PUSTAKA. .. citeerieiieireeiseeriesteeiaeaesreessessaessaaseseseeseeesesseesseeneesneenns 7
2.2 KONSEP DASar GAME .......coviiiiieiiiiiiee et srae e 9

2.2.1  Sejarah Game........coooiiiiiiiee 9

2.2.2  Pengertian Game ........ccceeiieiiiieiie it 10

2.2.3  GENIE GAME.....eiiiiiieiieiie ettt 12

2.2.4  Pembuatan Game.........ccociveririnieiee e 15
2.3 Software yang digunakan ............cccooeiiriiiinenene e 17

2.3.1  Adobe Soundboth .........c.cooiiiiiiii 17



2.3.2 Adobe Flash CS3 Profesional..........cccccocveiic 19

BAB 111 ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM.........coovvviieeiinens 20
3.1 Gambaran UmUM ......cccooiiiiiieiieiee e 20
3.2 ANaAlisiS GamME SEJENIS ......civieiie it 21
3.3 ANALISIS SWOT ...t e 22
3.4 ldentifikasi Masalah ...........ccccceeieiiirns e 23
3.5 Analisis Kebutuhan SIStem......cu i 24
3.5.1  Analisis Kebutuhan Fungsional.............cc...ocooeiieiiiiiiiieieenns 24
3.5.2 - Analisis Kebutuhan Non — Fungsional ..........ccceeeeoviiiiieinennns 25
3.6 Analisis Kelayakan SISIEM ........c.....oooviiiiiieiiiiiine e esreennesasnee e 27
3.6.1  Analisis Kelayakan Teknologi .......cccooivniiiniiicincn 27
3.6.2  Analisis Kelayakan HUKUM .......coi i 27
3.6.3  Analisis Kelayakan Operasional...........ccocieaieiieeieaieeseestin. s 27
3.6.4  Analisis Kelayakan EKONOMI .........cccoeviiiiiiieiieieasie e e annens 27
3.7 " PeranCcangan(DeSigN) .......ccuciuiieiiiiiiiiiieieie et enenne e aneane s 27
3.7.1  KONSEP(CONSEPL) ..veerriirieriieieeiiesiieieeiesieesiesreeseieseeaneeseeenneanneas 27
3.7.2  Flowchart Permainan.........c.ccooeieieeeee it sieseeereeneecbnnesneses 30
3.8  Perancangan Antar MUK ..........cccoiiiiiiiiiiiicies e iraesre e e esnae e sbaennaanne s 31
3.8.1  Rancangan Antar Muka Menu Utama........ccoovienneciienennennenn 31
3.8.2  Antar Muka Menu Petunjuk ............occoeiienesinienes b 32
3.8.3  Antar Muka Menu Pengaturan ..........ccoceovveervenreieneieneeeeeens 32
3.8.4  Rancangan Antar Muka Permainan Game ..............ccccoevevvennns 33
3.9  Material ColECIION ........coe i et 35
3191 IMAGE ..ottt 35
3.9.2  SOUN ...ttt et 35
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ......cccoviiiiieeeiee, 36
4.1 Implementasi SISTEM........cccvveiiiieiiese e 36
4.1.1  Persiapan ASEL — ASEL.......cceiiiiiiieie e 36
4.1.2  Membuat Gambar........c.ccoiieiiiiiiieieee e 37
4.1.3  Pembuatan File baru pada Adobe Flash CS3 ............c.ccoenee. 39



4.1.4  Pembuatan ANIMASI......oooee oo 40

415 IMPOIt IMAGE ..eeeiieiiie e 40
4.1.6  IMPOIT SUBKA......cviiiieiiiiiiieie s 41
4.1.7  Membuat TomDOl........ccoviiiiiie 42
Pembahasan SCrPL.........ccceiiiieiiee e 44
MENQETES SISTEM ...eviiieieieeeie e s e sre e ere e 55

Menggunakan Si



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Matrik Literatur Review dan Posisi Penelitian ............cccooevvvovecieeiinn, 8
Tabel 3.1 Gambar Karakter Pada Game Berburu IKan ...........ccccoovvvviviiie, 35
Tabel 3.2 Sound Pada Game Berburu IKan ............eeoveeeeeieeeeeeeeee e, 35

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1. Tampilan Adobe Soundboth...........ccocoiiiiiiiiii e, 18
Gambar 2.2 Tampilan Adobe Flash CS3 Profesional .............ccccoceviviiiiiiencinenne. 19
Gambar 3.1. Flowchart Game Berburu 1Kan ... 30
Gambar 3.2. Rancangan Antar Muka Menu Utama............cccccccevveveiieieece e, 31
Gambar 3.3. Rancangan Antar Muka Instruksi Permainan............ccccocevevervenenne. 32
Gambar 3.4. Rancangan Antar Muka Pengaturan............ciueeveoervenenenenisinnenns 33
Gambar 3.5. Rancangan Antar Muka Mulai Permainan .......ccociieeeeieieencinene. 33
Gambar 3.6. Rancangan Antar Muka Pause Permainan ...........ccoceeeeeveieereenenne. 34
Gambar 3.7 Rancangan Antar Muka Menang......ccoceceaeeiieeseaiin s ieeeeeiesee e 34
Gambar 4.1. Backgrount LeVel 1 .........oooiiiiiiiiiieii st 37
Gambar 4.2. Background LeVEl 2 .........ccooiiiiiiiiii i 38
Gambar 4.3. Background LeVel 3 ........ccciiiiiiiiieiecieeeie et sne s ane s eneaness 38
Gambar 4.4. Karakter PEMAaNCING ......cccoveiieieiieieeie e seesie e sree s aanaessaesnasnnesens 38
Gambar 4.5, 1Kan KECI ..........ccviiiiiieiiiiecee e 39
Gambar 4.6. 1KaN BeSar...........ccooiiiiiiiiiiiiieie e 39
(CF 100 o L S S U ) - WO ST SSR 39
Gambar 4.8. 1Kan JANAL..........ccooiiiiiiiee b fre bt e 39
Gambar 4.9. Tampilan Lembar Kerja Baru Adobe Flash CS3..........c..cc.ccooo.... 40
Gambar 4.10. Import Image To LIbrary.........ccocovveveiienieenneie e 41
Gambar 4.11. Import suara TO Library ............ccccooiiiiiiiieniscsceen 42
Gambar 4.12. Membuat TOMDBOI ............coiiiiiiii i 43
Gambar 4.13. Halaman Menu UTaMA ..........coceiiieiiiiininnieeneene s 57
Gambar 4.14. Tampilan Halaman Pengaturan .............cccocvevvvievineneseseese e 58
Gambar 4.15. Tampilan Halaman Permainan Level 1.........cccccoooiiiiiiiiiicenn, 58
Gambar 4.16. Tampilan Halaman Level Selesai............ccccoevviiiiiiieiiiciicin, 59

xii



INTISARI

Game merupakan salah satu software computer yang perkembangnya
termasuk sangat pesat. Saat ini game sudah memilki banyak variasi, mulai
game RPG, simulasi dan sebagainya.sofware-sofware pengembangan game
juga sudah sangat banyak, sehingga memudahkan para user untuk
menciptakan game sesuai keinginanya. salah satunya adalah Flash Animator,
software ini telah mempunyai fitur yang mempermudah pengguna untuk
membangun game, Game Berburu-lkan yang dibangun sekarang telah
menggunakan Flash-animator scrip. 3.0 sebagai alat bantunya, game Berburu
ikan merupakan varisi dari game telah ada sebelumnya.

Game Berburu ikan adalah game untuk anak usia dini yang berfungsi
untuk melatih kecepatan dan daya tangkap anak-anak, didalam game ini memiliki
3 tingkatan yang masing-masing tingkatan memiliki kecepatan yang berbeda-beda
mulai dari yang mudah sampai yang sulit.

Game berburu ikan memiliki 4 jenis ikan yang bisa ditangkap yaitu ikan
kecil, ikan besar, ikan jahat dan cumi-cumi. Dan setiap ikan memiliki nilai yang
berbeda-beda.

Kata kunci : Game, Berburu ikan , flash animator
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ABSTRACT

Game is one of the computer software that includes very developed.
Current this game already has a multitude of variations, ranging RPG games,
simulation and software other development. Sofware-games are also very much,
making it easier for the user to create a game according to his desire. one of
which is a Flash animator, this software already has a feature that allows users to
build a game, Game Fish Hunter now been built using Flash animator scrip. 3.0
as a tool assistants, . game Hunting fish is varisi of the game have been there
before.

Game Fish Hunt is a game for early childhood that serves to train speed and
comprehension of children, in this game has 3 levels, each level has different

speeds ranging from easy to difficult.

Game hunting fish have 4 types of fish that can be caught is small fish, big

fish, evil fish and squid. And each fish has a different value.

Keywords : Game, Fish Hunter , flash animator
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