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INTISARI 

 

Game  merupakan  salah  satu  software  computer  yang  perkembangnya  

termasuk  sangat  pesat. Saat   ini  game  sudah  memilki  banyak  variasi, mulai  

game  RPG, simulasi  dan  sebagainya.sofware-sofware pengembangan  game  

juga  sudah  sangat  banyak, sehingga  memudahkan  para  user  untuk 

menciptakan  game  sesuai  keinginanya. salah  satunya  adalah  Flash  Animator, 

software  ini  telah mempunyai   fitur  yang  mempermudah  pengguna  untuk  

membangun  game, Game Berburu Ikan  yang   dibangun sekarang  telah  

menggunakan  Flash  animator  scrip. 3.0  sebagai  alat  bantunya,  game Berburu 

ikan  merupakan varisi  dari  game  telah ada sebelumnya. 

            Game Berburu ikan adalah game untuk anak usia dini yang berfungsi 

untuk melatih kecepatan dan daya tangkap anak-anak, didalam game ini memiliki 

3 tingkatan yang masing-masing tingkatan memiliki kecepatan yang berbeda-beda 

mulai dari yang mudah sampai yang sulit. 

            Game berburu ikan memiliki 4 jenis ikan yang bisa ditangkap yaitu ikan 

kecil, ikan besar, ikan jahat dan cumi-cumi. Dan setiap ikan memiliki nilai yang 

berbeda-beda. 

             

 

Kata kunci : Game, Berburu ikan , flash animator 
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ABSTRACT 
 

 

Game is one of the computer software that includes very developed. 

Current this game already has a multitude of variations, ranging RPG games, 

simulation and software other development. Sofware-games are also very much, 

making it easier for the user to create a game according to his desire. one of 

which is a Flash animator, this software already has a feature that allows users to 

build a game, Game Fish Hunter now been built using Flash animator scrip. 3.0 

as a tool assistants, game Hunting fish is varisi of the game have been there 

before. 

        Game Fish Hunt is a game for early childhood that serves to train speed and 

comprehension of children, in this game has 3 levels, each level has different 

speeds ranging from easy to difficult. 

        Game hunting fish have 4 types of fish that can be caught is small fish, big 

fish, evil fish and squid. And each fish has a different value. 

. 

Keywords : Game, Fish Hunter , flash animator 

 


