game dengan formot Flash, wame — game Flash menjadi salah satu pilihan utama
untuk mengisi waktu senggang atau untuk sckedar melepas ketegangan setelah
bekerja. Kelebihan game berformat Flash adalah karena game ini relative ringan



jika di jalankan, tidak membutuhkan spesifikasi sistem yang besar, dan memiliki
tampilan yang relatif menarik.

Bermain game lentu saja memberikan dampak terfentu bagi yang
memainkanya, apakah itu dampak terhadap psikis maupun terhadap fisik. Dari
banyak game yang ada, banyak diantarapy@yang bermanfaat seperti game — game
yang dupat menambah pengetahuaf sesearang seperti game — came pembelajaran.
ik, dimainkan karena

dimpya yang berbau negatif,

Erguntung pudn yang

BRI o bissanga mudah unfuk dimajkan. sk it
cgekatan seseorang. menarik. imajinatif, dapat dike bang}

mengounakanmya unt dia pendidilan

1.2 Rumusan Masalah
Bagaimana membuat game “Berburu lkan™ untuk usia dini menggunakan
Adobe Flash CS37



1.3 Batasan Masalah

Agar penelitian dan penulisan tidak menyimpang, maka penulis hanya
memfokuskan pada beberapa pokok permasalahan dalam perancangan game
komputer im, yaitu :

a. Dapat menambah wawasan pemrograman Adobe Flash.

b. Menambah wawasan mendesain game yang kompleks,



c. Sebagai syarat kelulusan Strata | (S1) pada STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

d. Menerapkan ilmu yang telsh diperoleh penulis selama
perkuliahan di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

. Bmﬂnmm

langkah pembuatan game. i perancangan hingga game selesai.
Penulis juga mempelajari scripting pada beberapa game Flash,
kemudian penulis memilah dan beberapa seripr yang diperlukan untuk
membuat sebuah game. Dalam perancangan game, penulis jugn tidak



lupa mengumpulkan gambar — gambar yang diperlukan sehagai media
referensi pada pembuatan game.
2. Metode Studi Pustaka
Penclitian mengacu pada buku — buku Flash Action Seripr,

literature dan situs internet yan@ berhubungan dengan game yang akan

- [ﬂlm“mm&ﬁlmv I _ o

Dalam bab ini membahas feor — feori yang menunjang
perancangan dan pembuatan game, dan penjelasan mengenai soffvare — soffware
yang digunakan dalam perancangan game.



BAB IIT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Pada bab ini skan dijelaskan tentang tahap - thap analisis dan

BAB IV IMPLEMENTASI DAN FEMBAHASAN SISTEM

Dalam bab mi akan dijelaskan hasil dari
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