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INTISARI 

 

Masyarakat di Nabire khususnya dalam hal ini para siswa dari SMK negeri 1 jurusan 
pertanian, masih memiliki masalah terkait cara penanganan masalah penyakit yang 
terjadi pada tanaman mereka yang di gunakan sebagai bahan penelitian untuk nilai 
ujian praktek mereka, susahnya akses internet dan keterbatasan sarana menjadi salah 
satu kendalanya.  

Untuk membantu menyelesaikan masalah yang ada maka dibuatlah sebuah System 
Pakar berbasis mobile android ini yang diharapkan bisa sangat membantu kebutuhan 
masyarakat, pada skripsi ini peneliti menggunakan  metode pemecahan masalah yang 
menjadi sumber pemikiran dari aplikasi ini dengan sebuah metode runut maju atau 
forward chaining yang bisa memudahkan para pengguna aplikasi ini untuk 
menemukan penyakit dari tanaman mereka.  

Dengan adanya system pakar berbasis mobile android ini, peneliti bisa mengetahui 
kalau aplikasi ini betul-betul berguna dan dapat membantu para murid dan guru untuk 
segera mengetahui dan mengatasi penyakit pada tanaman di perkebunan mereka. Pada 
aplikasi ini, peneliti menyarankan kepada guru yang menjadi pakar untuk mengupdate 
database aplikasi ini secara berkala sesuai dengan arahan yang telah peneliti berikan. 

Kata-Kunci: Sistem pakar, metode forward chaining, mobile android, database, 
aplikasi, penelitian, internet, guru dan siswa. 



 
 

ABSTRACT 

 People in Nabire especially in this case the students of SMK 1 department of 
agriculture, still have problems with the way of handling the problem of disease that 
occurs in those plants used as research material for their practice test scores, difficult 
and limited internet access to be one constraints. 
 To help resolve the problem then made an android based mobile Expert System 
is expected to greatly assist the needs of the community, in this thesis researchers used 
method of solving the problem is the source of thought of this application with an 
advanced trace method or forward chaining which can facilitate the this application 
user to find the disease from their crops. 
 With the mobile android-based expert system, researchers can determine if the 
application is really useful and can help students and teachers to quickly identify and 
overcome the disease on plants at their plantations. In this application, the 
researchers suggest to teachers who become experts to update the application 
database periodically in accordance with the directives that have given researchers. 
 
Key words: expert system, forward chaining method, mobile android, database, 
application, research, internet, teachers and students. 
 


