BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Smartphone atau Personal Comptitértablet (PC-tablet) yang menggunakan

an menjadi hal yang baru lagi,

memberikan pestisida pada fanaman yang ada di perkebunan mereka. Merawat

sebuah tanaman tidok hanya sebates disitu saja, tapi jugs memerlukan pengetahuan
tentang penyakil pada tanaman seperti gejalanya dan bagaimana mengidentifikasi
penyakit tersebut.



Daerah kabupaten nabire papua para murid cenderung bergantung pada guru,
computer dan buku yang ada. Dengan mengakses sebuah computer dan buku mereka
sudah menghilangkan banyak waktu bermanfast yang sebenamya bisa gunakan untuk
melakukan penyuburan tansh, pengendalion hama dan hal-hal fain. Bila saat para

nmriadbuuhdipa&ebmndmm dap it kondisi tanaman mereka sangat buruk dan

membantu para murid '-': di SMK.  dibutuhkan sebuah aplikasi yang bisa
dengan mudah di akses dan dipahami. Dengan menggunakan system pakar berbasis
mobile android kebutuhan mereka akan informas: dan pengetahuan dan seorang pakar
di harapakan bisa sangat membantu. baik untuk di lapangan atau untuk di dalam

meningkatkan proses belajar mereka.



Canggihnya teknologi informatika dan komunikasi saat ini, sudah menjadi
kebutuhan dalam semua bidang. Tidak hanya di bidang computer saja. tapi di bidang
pertanian juga sangat di perlukan. Oleh karena itw, di era modem saat ini yang selaly
membutuhkan kecepatan, ketepatan, dan efisiensi waktn guna mengetahui suatu
informasi sudah menjadi hal yang \Suatu media tidak akan berguna tanpa
adanya sebuah aplikisi atou program yang di butuhkon dan diharapkan mampu

b 1-:.;.. T e android 0l bisa

ya yang Berada di daerah nabire

per i tidak hanva Mﬁbﬂlﬁhﬂlﬂl‘lﬂgﬁﬂ nak, dan perlu dil _ I juga jenis
anaman horitkultura ini sangat banyak apalagi yang berads

banyaknya unsur-unsur penyebab suatu tanaman bisa ters

penyakit, oleh karena

itu kebutuhan akn guna mendapatkan hasil yang
lebih maksi

Dengan adanya sysiem ps mekiife @ndroid ini. diharapkan dapat
membantu para murid dan guru untu mengetahiui dan mengatasi penyakit pada

tanaman di perkebunan mereka.

1.2 Rumusan Masalah



Melihat pada latar belakang yang telah di sampaikan di atas dapat diketahui
pokok permasalahan yang harus dihadapi adalah:

|. Bagaimana merancang dan membuat implementasi system pakar berbasis

molbile android yang bisa digufiakan dengan cepat, tepat dan mudah batk

ang berada di perkotaan untuk

QL 5.0.%, PHP versi 5.3.8,

2. Input dari program berupa pertanyaan tentang gejala. yang terjadi pada
tanaman, seperti ada bercak dan daun yang membusuk, buah yang berwarna
pucat atau batang yang busuk. jadi pengguna bisa menentukan sendin dari
gejala-gejala yang ada pada pertanyaan-pertanyaan yang tersedia,



3. Output program berupa identifikasi kemungkinan penyakit yang menjangkiti
tanaman. penyebab, serta bagaimna cara penanggulangannya dengan cepat

4. Tanaman vang okan di pergunakan sebagai objek penelitian adalah kubis,

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan di adakannya penelitizn ini adalah:



|. Sebagai syarat untuk menyelesaikan Program studi Strata-1 Sekolah Tinggi
Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM YOGYAKARTA.
2. Sosialisasi teknologi dalam bidang pertanian kepada murid dan guro di SME

negeri | nabire

penyokit pada  tanaman

wawasan '.|..1 berco ¢ Ianam l:hl]gj_n_
akukan penelitian di perkebunan SMKN 1.

5. Dihamapkan juga nantinva Para Petani pun bisa merasakan kegunaan dar
oplikasi ini, untuk tetap menjoga dan membuar tmaman mereka lebih sehat dan

segar.



1.6 Metode Penelitian
Langksh-langkah dalam penelitian ini:
1. Metode pengumpulan duta vang dilakukan:

. Wawancara

mng paling utama ialah dengan cara

2. Representasi system pakar
Tahap ini merupakan gabungan dari stuktur data dan prosedur menafsirkan
data yang telah ada, dan akan digunakan untuk memasukkan hasil pengetahuan
yang telah di dapat kedalam computer.

‘3. Perancangan Program



Dalam tahapan ini, penulis melakukan gambaran mengenai database, system
pengerjaan dan acuan untuk mendesain program selanjutnya.

4. Pembuatan program
Pada tahapan ini akan dimulai untuk mengerjokan program tersebut, dengan

databasenya, dan Eclypse untuk

gambaran singkat lentang system yang akan di ajukan, serta tujuan dan
manfaat yang di dapatkan dari rancangan system tersebut. serta metode

penelitian yang di pergunakan,



BAB Il LANDASAN TEOR!
Bab ini akan mengkaji teori-teori atau hasil penelitian sebelumnys yang
relevan dengan masalah yang akan diteliti. Dalam mengkaji suatu teori,
tidak hanya teori yang relevan saja lebih-lebih teori yang bertentangan juga
diperlukan sebagai kerangka he

1 analisis system, akuisi
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