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INTISARI

Semakin berkembangnya teknologi dalam dunia modern membawa manfaat
yang besar bagi kehidupan masyarakat. Terutama perkembangan teknologi
menjadikan Android sebagai platform mobile yang menarik untuk dikembangkan.
Android adalah software open-source untuk berbagai perangkat mobile. Melihat
kondisi masyarakat- yang. semakin sibuk dan masih awam terhadap bacaan
Shalawat dan pemahaman makna Shalawat, maka dibutuhkan media Shalawat
yang bersifat mobile. Disertai audio Mp3 untuk mempermudah menghafalkan
shalawat bagi masyarakat.

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada. Analisis yang digunakan Analisis SWOT. Dan
pengembangan sistem menggunakan prototype. Melakukan perancangan model
proses menggunakan model UML (Use Case Diagram, Activity Diagram, Class
Diagram dan Sequence Diagram) dan perancangan interface.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk prototype base-on Android “Aplikasi
Shalawat Android”, yang ditujukan untuk seluruh umat islam agar lebih mudah
membaca dan memahami Shalawat, Doa dan Asmaul Husna. Aplikasi Shalawat
Android dilengkapi fitur mp3 pada Shalawat dan Doa untuk memudahkan dalam
menghafal.

Kunci-kunci: Shalawat, Aplikasi Android, Audio Mp3, Doa, Asmaul Husna,
Shalawat Android
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ABSTRACT

The growing of technology in the modern world brings great benefits to
people’s lives. Especially the development of technology to make Android as a
mobile platform that is attractive for. development. Android is open-source
software for a variety of mobile devices. Seeing the condition of an increasingly
busy society and still lay on Shalawat reading and understanding the meaning of
Shalawat, then Shalawat the media needed to be mobile. Accompanying audio
Mp3 to facilitate memorizing Shalawat for the people.

In this thesis, researcher tried to analyze the main points of the existing
problems. The analysis used the SWOT analysis. And development of a prototype
system using. Do the designing process models using UML models (Use Case
Diagram, Activity Diagram, Class Diagram and Sequence Diagram) and
interface design.

Generated application form on-base prototype Android “Shalawat Android
Application®, which is intended for all Muslims to be more easily read and
understand Shalawat, Prayer and Asmaul Husna. Applications Android Shalawat
feature mp3 on Shalawat and Prayer for easy memorization.

Keyword: Shalawat, Android Applications, Audio Mp3, Prayer, Asmaul Husna,
Shalawat Android
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