BAB I

PENDAHULUAN
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Animasi 3D merupokan salsh satu bagian film animasi yang turut
berkembangan sejalan dengan film animasi lamnya, banyak dari film-film ini
hanva menampilkan kisah drama dane komedi Sedangkan film oksi banyak
merupakan hasil five shooting. Perkembangan film aksi di ranah hiburan juga



semakin pesat dengan menampilkan visual efek yvang semakin terlihat nyata.
Salah satu kumpulan forage elfement yang digunakan untuk menciptakan
sehuah visual efek adalah Action Movie Essentials 2 yang di produksi oleh

Video Copilot.
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- Bagaimana menggunakan Footage

efement Action Mowvie Essentials 2 7

- Bagaimana implementasi visual efek pada grafik 3D dalam Film “The

Last Man Standing™ ?



1.3 Batasan Muasalah

Batasan masalah yang diambil penulis adalah :

- Film animasi berbasiz 30

Merupakan film animasi fiksi

- Visual efek

Ehotoshop, Adobe after

L5 Metode Penelltian

Untuk meneapai tujuan penelitian, maka penulis menggunakan beberapa

metode pengumpuluan data yaitu



151 Metode Kepustakaan
Penpumpulan data melale metode kepustakaan vang dimaksed
adakah pengumpulan teori ataupun konsep-konsep yang berasal dari
buku-buku yang kemudian di gunakan dalam proses penelitian.

1.5.2 Metode Literatur

Lo Sistematika Pen

Sistematika penulisan dimaksudkan ogar memudabkan pembaca dan
bentuk laporan lebih terstruktur maka penulis membuat sistematika dari

pokok-pokok bahasan seperti berikut ;

BAB I : FENDAHULUAN,



Bab ini berisi pengantar terhadap masalah masalah yang akan di bahas,
latar belakang masalah, perumusan masalsh.batasan masalah, tujuan,

metode pengumpulan data dan sistermatika pemnlisan.

BARB I1 : LANDASAN TEORI

perfilman, langkah-langkah

Berisi tentang kest
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