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MOTTO 

“ Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah nasib suatu kaum sehingga mereka 

mengubah keadaan yang ada pada diri mereka sendiri ” 

(Q.S. Ar-Ra‟d : 13) 

 

“ Berorientasilah pada hasil, berfokuslah pada proses “ 

(Mario Teguh) 

“Sesungguhnya ALLAH SWT tidak akan merubah nasib suatu kaum apabila 

mereka sendiri tidak merubahnya” 

(QS. AR-Ro‟ad :11) 

 

“Tak selalu orang terpintar yang mendapatkan yang terbaik, orang yang 

mempunyai kegigihan, orang yang terus bertahan dan tak pernah menyerah dalam 

mencapai sukses akan mendapatkan yang terbaik.” 

(W. E. Corey) 
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INTISARI 

 

Informasi dan Promosi merupakan  sebuah media yang harus ada pada 

sebuah sebuah sekolah ataupun instansi untuk dapat memberikan informasi dan 

promosi, seperti Restoran Bale Café Gombong yang merupakan Restoran dan café 

di di daerah gombong. Jika ingin dikenal masyarakat luas hingga mendunia, tidak 

terbatas hanya di lingkungan restoran berada, maka media informasi dan promosi 

harus lebih detail ,akurat, dan efisien, yaitu dengan cara membuat website untuk 

Restoran Bale Café Gombong. 

Website ini akan membantu Restoran Bale Cafe untuk mempromosikan 

restorannya kepada masyarakat baik dari detail restoran, fasilitas, wisata daerah 

dan lain sebagainya di internet. Jadi, Restoran Bale Café Gombong sangat perlu 

memanfaatkan website sebagai media promosi untuk mendekatkan diri kepada 

masyarakat luas. 

Dengan website yang bisa diakses oleh siapa saja, dimana saja dan kapan 

saja, maka proses penyampaian informasi akan lebih maksimal dan efektif, karena 

informasi yang dibuat akan bisa dengan mudah diketahui oleh masyarakat diluar 

jangkauan Restoran Bale Café Gombong, dengan tidak memerlukan banyak 

waktu untuk sampai didaerah terjauh sekalipun. 

 

 

Kata Kunci: website,media informasi, media promosi, framework bootstrap, 

Restoran bale café Gombong. 
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ABSTRACT 

Information and Promotion is a medium that should exist in a school 

or institution to be able to provide information and promotion, such as Bale 

Café Restaurant Gombong which is in the Restaurants and cafés in the area 

gombong. If you want to be known to the general public worldwide, not only 

in the neighborhood restaurants are located, then the media information and 

promotion should be more detailed, accurate, and efficient, that is by creating 

websites for Bale Café Restaurant Deal. 

This website will help Bale Cafe Restaurant to promote the restaurant 

to the public good of detail restaurants, facilities, and other tourist areas on 

the internet. So, Bale Cafe Restaurant Gombong very necessary to use the 

website as a media campaign to draw closer to the wider community. 

With a website that can be accessed by anyone, anywhere and at any 

time, then the information process will be maximized and effectively, because 

the information can be easily made known to the people beyond the reach of 

Bale Cafe Restaurant Gombong, with not require much time to get even the 

farthest areas. 

 

Keywords: websites, media information, media promotion, bootstrap framework, 

bale café Restaurant Deal. 
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