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MOTTO

"Kalau mereka bisa untuk nglakuin itu, Renapa kamu tidak bisa dys ??
pasti kamu juga bisa nglaRuin itu.”(dyssa)

"Kalau semua sudah kamu RerahiRan dan usaha sudah maksimal yang
terakhir cuma berserah diri sama Sang Pencipta, Rarena Ramu boleh

berencana tapi Allah lah sang sutradara Rehidupan sesungguhinya
@ssa)

"Udah brusaha Ran ?? pasrah ajaa, baca slalu A-Fatihah "(Mb Yunk)

"Slalu jadi kebanggaan orangtua, sukses dan slalu ingat sholat lima

waktu, ica "(papa)

‘Slalu mensyukuri apapun itu dan slalu semangat Rarna kamu pasti bisa,

iloveyou” (yezha)

‘Satu hari kamu menunda sKripsi mu, satu hari Ramu menunda

pernikahan mu dys “(ramadia)

‘Sesuatu yang belum diRerjakan, seringRali tampak mustahil, Rita baru
yakin Ralau Kita telah berhasil melaRuRannya dengan baik (Evelyn
Underhill)

“Yaa ayyuhal-ladziina aamanushbiruu washoobiruu.”“Wahai orang-
orang yang beriman, bersabarlah Ramu dan Ruatkanlah Resabaranmu.”

(QS. Ali-Imron: 200)
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Untuk temen- temen 11S1SI10 takkan terlupakan kenangan bertahun- tahun
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buat semangat ny: n yaa:* ayo motret aku wes
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INTISARI

Taman Wisata Candi Prambanan adalah candi Hindu terindah di
dunia. Candi ini merupakan bagian dari suatu gugusan percandian yang telah
ditetapkan UNESCO sebagai warisan budaya dunia dan salah tempat wisata
sejarah yang dijadikan tempat untuk menghabiskan waktu berlibur.

Aplikasi ini sendiri merupakan sarana untuk. memperkenalkan,
menyampaikan informasi ensiklopedia Taman Wisata Candi Prambanan
kepada publik. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan Siklus
Pengembangan Sistem Multimedia agar didapatkan ketepatan langkah agar

menghasilkan aplikasi yang maksimal.

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi ensiklopedia Taman
Wisata Candi Prambanan yang dikemas dalam teknologi smartphone yang
menggunakan minimal android sistem operasi versi 4.0 (ICS / Ice Cream
Sandwich). Aplikasi ini menampilkan informasi Taman Wisata Candi

Prambanan aplikasi.

Kata Kunci: Taman Wisata Candi Prambanan, Siklus Pengembangan

Sistem Multimedia, Android
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ABSTRACT

Prambanan temple is the most beautiful Hindu temple in the world.
This temple is part of a cluster of a temple that has been designated by
UNESCO as a world cultural heritage and one of the historical sights are
used as a place to spend a vacation.

The application-itself is a means to introduce, deliver encyclopedia
information Prambanan Temple Complex to the public. This application was
developed using the Multimedia System Development Cycle in order to obtain
the accuracy of steps in order to produce maximum application.

The results of this study is an encyclopedia application Prambanan
Temple Complex are packed in smartphone technology that uses a minimal
version of the operating system Android 4.0 (ICS / Ice Cream Sandwich). This
application displays information Prambanan Temple Complex application.

Keyword: Prambanan Temple Complex, Android, Multimedia System,
Development Cycle
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