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INTISARI 
 

 
Taman Wisata Candi Prambanan adalah candi Hindu terindah di 

dunia. Candi ini merupakan bagian dari suatu gugusan percandian yang telah 

ditetapkan UNESCO sebagai warisan budaya dunia dan salah tempat wisata 

sejarah yang dijadikan tempat untuk menghabiskan waktu berlibur. 

Aplikasi ini sendiri merupakan sarana untuk memperkenalkan, 

menyampaikan informasi ensiklopedia Taman Wisata Candi Prambanan 

kepada publik. Aplikasi ini dikembangkan menggunakan Siklus 

Pengembangan Sistem Multimedia agar didapatkan ketepatan langkah agar 

menghasilkan aplikasi yang maksimal. 

Hasil dari penelitian ini adalah sebuah aplikasi ensiklopedia Taman 

Wisata Candi Prambanan yang dikemas dalam teknologi smartphone yang 

menggunakan minimal android sistem operasi versi 4.0 (ICS / Ice Cream 

Sandwich). Aplikasi ini menampilkan informasi Taman Wisata Candi 

Prambanan aplikasi. 

 

Kata Kunci:   Taman Wisata Candi Prambanan, Siklus Pengembangan 

Sistem Multimedia, Android 
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ABSTRACT 
 

Prambanan temple is the most beautiful Hindu temple in the world. 

This temple is part of a cluster of a temple that has been designated by 

UNESCO as a world cultural heritage and one of the historical sights are 

used as a place to spend a vacation. 

The application itself is a means to introduce, deliver encyclopedia 

information Prambanan Temple Complex to the public. This application was 

developed using the Multimedia System Development Cycle in order to obtain 

the accuracy of steps in order to produce maximum application. 

The results of this study is an encyclopedia application Prambanan 

Temple Complex are packed in smartphone technology that uses a minimal 

version of the operating system Android 4.0 (ICS / Ice Cream Sandwich). This 

application displays information Prambanan Temple Complex application. 

 
Keyword: Prambanan Temple Complex, Android, Multimedia System, 
Development Cycle 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


