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INTISARI 

 

Seiring dengan perkembangan zaman, dunia bisnis kuliner kini mempunyai 

persaingan yang pesat. Usaha bisnis restoran sangat berkembang pesat di zaman 

saat ini karena restoran mempunyai masa depan yang cukup baik. Dalam dunia 

bisnis kuliner setiap perusahaan dapat dengan mudah menyampaikan informasi, 

memperkenalkan identitas perusahaan dengan adanya sebuah company profile. 

Oleh karena itu setiap perusahaan yang ingin maju dan dapat terus bersaing di era 

globalisasi harus mengikuti sebuah perkembangan teknologi dan memanfaatkan 

teknologi yang ada dengan sebaik-baiknya untuk menunjang pertumbuhan 

perusahaan tersebut. 

Sushi Tei adalah restoran yang menyajikan makanan ala jepang dan 

tempatnya pun di desain dengan penataan semi dinning room yaitu penggabungan 

antara suasana yang bergaya hutan bambu atau ryukan yang ada di jepang dengan 

tata ruang yang modern. Sushi Tei yogyakarta bediri pada tanggal 4 november 2013 

yang lalu. Di sushi tei yogyakarta ini belum memiliki company profile  sebagai 

sarana informasi dan promosi oleh karena itu penulis ingin membuat Analisis dan 

Perancangan Company Profile Sushi Tei Yogyakarta berbasis Multimedia. 

Company Profile Sushi Tei Yogyakarta merupakan company profile yang 

dibuat dalam bentuk video liveshoot yang berisi tentang 

pelayanan,fasilitas,event,dan menu makanan dan minuman di sushi tei yogyakarta. 

selain itu video company profile sushi tei juga terdapat timelapse,slideshow 

foto,dan animasi. 

 

Kata Kunci : Bisnis Kuliner, Promosi, Company Profile, Sushi Tei Yogyakarta. 
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ABSTRACT 

 

 

Along with the development of the times, the business world now has a 

culinary competition by leaps and bounds. Restaurant business venture is thriving 

in the current period because the restaurant has a pretty good future. In the 

business world culinary every company can easily convey information, introduced 

a corporate identitywith a company profile. Therefore, any company that wants to 

move forward and be able to continue to compete in the era of globalization should 

follow a development technology and leveraging existing technology with the best 

in order to support the growth of the company. 

Sushi Tei is a restaurant that serves Japanese food and his place was in the 

Setupspring design with dinning room that is a merger between the stylish 

atmosphere of the bamboo forest or ryukan's in Japan with modern. Sushi Tei 

yogyakarta bediri on 4 november 2013. Sushi tei in yogyakarta have not had the 

company profile as a means of information and promotion are therefore the author 

wanted to make analysis and designing company profile sushi tei yogyakarta-based 

multimedia. 

Company profile of Sushi tei yogyakarta is a company profile that is created 

in the form of liveshoot which contains a video about the services, facilities, events, 

and food and beverage menu at sushi tei yogyakarta. video company profile in 

addition to sushi tei also timelapse, photos slideshows and animations. 

 

Keywords: Culinary Business, Promotions, Company Profiles, Sushi Tei 

Yogyakarta. 

 

 

 

 

 

 

 

 


