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INTISARI 

Perkembangan ponsel pintar dengan sistem operasi android mengalami 

banyak kemajuan. Manfaat ponsel android sangat banyak tidak hanya untuk telepon 

namun dapat dijadikan alat bantu dalam melakukan aktivitas, salah satunya adalah 

Tata Busana. Tata busana merupakan akitivitas merancang pakaian. Ilmu tata 

busana dapat diperoleh secara reguler dari tempat formal seperti sekolah menengah 

pertama, sekolah menengah kejurusan serta di tempat kursus menjahit. Banyak 

sekolah yang memasukan Mulok PKK Busana sebagai mata pelajaran ketrampilan.  

Pada SMP Negeri 3 Godean, aktivitas belajar mengajar dilakukan dengan 

menggunakan satu buku pedoman tata busana yang dijelaskan oleh guru. Saat 

praktikum terkadang guru terkendala dalam memberikan materi, seperti siswa yang 

butuh penjelasan ulang dalam mengukur, menghitung ukuran, dan menggambar 

pola. Apa penyebab terjadinya hal-hal tersebut? Bagaimana cara mengukur, 

menghitung dan menggambar pola dengan benar? 

Diperlukan solusi yang tepat untuk dapat mempelajari tata busana secara 

mudah dan cepat. Penulis berusaha melakukan analisis dan merancang aplikasi 

berbasis android sehingga siswa dapat belajar di manapun dan kapanpun. Aplikasi 

ini berisi materi-materi tentang tata busana, menghitung ukuran pola dasar sesuai 

dengan rumus-rumus yang benar disertai dengan gambar pola dasar pakaian 

sehingga dapat mempermudah dan mempercepat pembuatan pakaian. Hasil 

pengukuran dapat disimpan, diubah dan dihapus sesuai keinginan pengguna. 

 

Kata kunci: Ponsel pintar, Android, Tata busana, Aplikasi, Pola dasar, Analisis 

dan Merancang.  
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ABSTRACT 

 The development of smart phone with android operating system much 

progress. Benefits android phone very much not only for phones but can be used as 

tools in their daily activities, one of which is Fashion. Fashion is activity designing 

clothes. Science of fashion can be obtained regularly from junior high school, 

senior high school, and in the sewing courses. Many schools include Mulok PKK 

Clothing as subject skills. 

 On SMP Negeri 3 Godean, learning activities performed by using a manual 

fashion described by the teacher. When practicum teachers sometimes constrained 

in providing materials, such as students who need an explanation on the measure, 

calculate the size, and draw a pattern. What causes these things? How to measure, 

calculate and draw the pattern correctly? 

 Required appropriate solution to be able to learn fashion easily and quickly. 

The author tried to do the analysis and design applications based on android so 

that students can learn anytime and anywhere. This application contains material 

about fashion, calculate the size of the basic pattern in accordance with the correct 

formulas accompanied with archetypal images of clothing so as to simplify and 

accelerate the creation of clothing. The measurement results can be saved, modified 

and deleted as the user desires. 

 

Keywords: Smart phone, Android, Fashion, Applications, Basic pattern, Analysis 

and Design. 


