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MOTTO 

 
“jangan mudah puas dengan hasil” 

“jangan pernah menyerah untuk belajar” 

“tetap selalu bersyukur dalam keadaan apapun” 

“keyakinan, usaha, doa, dan tawaqal adalah kunci dari keberhasilan” 
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INTISARI 
 

 
Bangun Teja Sulaksana 

Rancang Bangun Sistem Informasi Berbasis Web Pada Organisasi Purna Paskibraka 
Indonesia Gunungkidul Sebagai Media Informasi Dan Publikasi 

 
Organisasi Purna Paskibraka Indonesia Gunungkidul adalah organisasi sosial 

kemasyarakatan yang telah menjadi mitra kerja dari Dinas Pendidikan Pemuda dan 
Olahraga serta Pemerintah Daerah Kabupaten Gunungkidul dalam hal pembentukan 
karakter pemuda - pemudi di wilayah Kabupaten Gunungkidul. Dalam kinerjanya 
selama ini, pemanfaatan teknologi informasi pada organisasi ini belum dilaksanakan 
secara maksimal. Penyampaian informasi dan publikasi tentang berbagai macam 
kegiatan organisasi kepada anggota maupun masyarakat umum masih sering 
mengalami keterlambatan dan kurang relevan. Manajemen data personal anggota 
organisasi masih menggunakan sistem manual dan belum tertata rapi ke dalam 
sebuah basis data. Selain itu sistem manual yang sedang berjalan saat ini 
menyebabkan pemborosan anggaran organisasi karena belum efektif dan belum 
efisien. Apabila dibiarkan begitu saja dikhawatirkan akan menghambat laju 
perkembangan organisasi kedepan karena sistem yang ada belum seimbang dengan 
arus permintaan informasi dari lingkungan luar. 

Melihat permasalahan yang ada, peneliti bermaksud mengadakan riset dengan 
membaca berbagai macam literatur yang berkaitan, melakukan survai dan observasi 
langsung ke objek kemudian menganalisis berbagai macam kelemahan dan 
kekurangan sistem manual yang sedang berjalan, melakukan perancangan model 
sistem baru menggunakan teknik diagram arus data, perancangan basis data beserta 
relasi tabelnya, serta perancangan tampilan antar muka sistem.  Setelah melakukan 
perancangan sistem kemudian peneliti akan membangun sistem informasi bebasis 
web dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP, membuat database 
menggunakan DBMS MySQL, dan membuat desain user interface menggunakan 
Adobe Photoshop.  

Hasil dari penelitian yang dilakukan adalah sebuah aplikasi berupa sistem 
informasi berbasis web yang ditujukan kepada organisasi Purna Paskibraka Indonesia 
Kabupaten Gunungkidul yang mampu menyajikan informasi tentang profil 
organisasi, agenda kegiatan, berita, dan ragam informasi dinamis lainya serta dapat 
mengelola data personal anggota secara rapi. Diharapkan sistem informasi ini dapat 
membantu meningkatkan kinerja dari organisasi dan dapat menigkatkan citra dari 
organisasi secara jangka panjang. 

 
 

Kata Kunci : Sistem Informasi , Basis Data, Web , Organisasi Purna Paskibraka 

Indonesia Gunungkidul, Media Informasi, Publikasi. 

 
 
 



xx 

 
ABSTRACT 

 
 

Bangun Teja Sulaksana 
The Design of Web-Based Information System on Purna Paskibraka Indonesia Gunungkidul 

Organization as the Media of Information and Publication 

 
Purna Paskibraka Indonesia Gunungkidul is a social organization that has 

become a partner of the education, youth and sport authorities (Dinas Pendidikan, 
Pemuda & Olahraga) and Gunungkidul regency government on the youth character 
building in the area of Gunungkidul regency. In it’s performance so far,  the 
utilization of information technology on this organization has not been implemented 
to it’s full potential. Information transmission and publications about various 
activities of the Organization to both members and the general public are still often 
have delays and less relevant. Personal data management organizations member are 
still using manual systems and have not arranged neatly into a database. In addition 
to manual systems that are currently running leads to a waste of organizations 
budget as it is not yet effective and efficient. When it is left like that, it could hinder 
the growth of the organization, because the existing system has not balanced with the 
current request information from outside environment. 

Looking at the existing problems, researchers intend to conduct research by 
reading a variety of literature, conduct surveys and direct observations into objects 
and then analyze the various weaknesses and disadvantage of manual systems that 
are currently running, doing the design of the new system models using the technique 
of data flow diagrams, data base design and its table relationship, as well as the 
design of the interface system. After doing system design, researcher will build web 
based information system using php as the programming language and making 
databases with DBMS MySQL and creating user interface using Adobe Photoshop. 

The results of theconducted research is an application in the form of web-
based information system addressed to Paskibraka Indonesia Gunungkidul Regency 
organizations which is able to present information about the profile of the 
Organization, agenda, news, and a variety of other dynamic information and also 
can neatly manage members personaldata. Hopefully this information system can 
help improve the performance and the image of the Organization in the long run. 
 
 

Keyword: Information System, Database, Web, Purna Paskibraka Gunungkidul, 

Information Media, Publication. 
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