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INTISARI

Sebuah grup kerja membutuhkan integrasi antar anggota yang baik.
Integrasi sebuah grup kerja didukung oleh penyampaian informasi yang tepat. Waktu
untuk rapat atau kegiatan adalah informasi yang sering disampaikan dalam sebuah
grup kerja. Kendala yang ditemui ialah kesalahan penyampaian informasi kepada
anggota. Karena suatu hal terkadang waktu pertemuan dapat berubah dan
menyebabkan kekacauan. Hal ini menyebabkan kinerja sebuah grup kerja kurang
maksimal.

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok
permasalahan yang ada, dan-mencoba meningkatkan integrasi antar anggota grup
kerja. Peneliti-mencoba membuat aplikasi notifikasi yang terintegrasi antar anggota.
Menggunakan metode pengembangan SDLC untuk pembuatan pembuatan aplikasi.
Melakukan perancangan model proses menggunakan model UML, perancangan
database, dan perancangan interface.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk aplikasi untuk sistem. operasi Android.
Aplikasi ini mengirimkan pesan secara masal dan mengatur reminder kepada semua
pengguna. Diharapkan aplikasi ini dapat meningkatkan integrasi antar anggota grup
kerja.

Kata-kunci: Informasi, integrasi, notifikasi, aplikasi, dan Android.
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ABSTRACT

A working group requires good integration between members. Integration of
a working group supported by the delivery of the right information. Time for a
meeting or activity is information that is often delivered in a working group.
Obstacles encountered an error is to deliver information to members. Because a
thing can sometimes change meeting time and cause chaos. This causes the
performance of a working group less than the maximum.

In this thesis, the researcher tries to analyze the main points of the existing
problems, and trying to improve integration among members of the working group.
Researchers trying to create an application that is integrated notification between
members. Using SDLC development method for the manufacture of application
creation. Do the designing process models using UML models; database design,
interface design and relationships between tables.

The resulting application form application for the Android operating
system. This application sends mass messages and set reminders to all users. It is
expected that these applications can improve the integration between members of the
working group.

Keywords: Information, integration, notification, application, and Android.
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