BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Masvarakat yang sudah melek teknologi tentu tidak mau ketinggalan,
sudah banyak developer yang membuat aplikasi tentang burung kicau, sudah ada
kurang lfebih 4 aplikasi tentang burung kicau. Tetapi. dani beberapa aplikasi



tersebut, banyak yang mengedepankan suara saja, tidik dengan gambar. Ini sulit
dipahami oleh masyarakat yang swam dengan burung kicau. Masyarakat
berharap, ada suatu aplikasi yang memiliki tampilan menarik, dan ada gambar
beserta gambar burung tersebut.

Menurut Sudarmawan dan Dony Aryus  dalam bukunya Interaksi
Manusia & Komputer (2007). * Faktor rekayasa perangkat lunak merupakan suatu

menark. Dari beberapa aplikasi yang sudah ada dan permintaan masyarakat,
masyarakat membutuhkan sebuah aplikasi yang berisikan gambar dan suarm
tentang burung kicau. Terlebih aplikasi ini bisa membantu masyarakat, yang
memiliki hobi bermain burng kicau tidak perlu repot mencari bahan untuk
mengetahui dan mempelajari tentang burung kicau.



Dari permasalahan tersebut, maka dalam penelitian ini dibuat suatu
aplikasi tambahan untuk lebih memudahkan user dalam menjalankan aplikasi ini.
oleh karena itu sayn membuat aplikasi yang berjudul “PERANCANGAN
APLIKASI AUDIO VISUAL BURUNG KICAU BERBASIS ANDROID™. Yang

berisikan tampilan yang lebih baik. Iatar belakang yang lebih elegan, baik secara
font ataupun secara warna sesuai dengan keinginan user, nama sesuai abjad,

bertujuan untuk memudahkan pengerjean dan menghindarkan adanya kegiatan
diluar sussran vang tidak diinginkan. Adapun batassn masalahnya :

|. Penelitian akan dilakukan dengan mengevaluasi desain aplikasi

burung kicau dengan metode SWOT (Swenpths, Weaknesses,

Opportunities, Threats}),



2. Desain tampilan yang akan dievaluasi adalah user interface
aplikasi burung kicau.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk
|. Membuat aplikasi burung kicau dengan tampilan yang menarik

L.6 Metode Penelltian
Metodologi Penclitizn data yang dilakukan selama membuat skripsi ini,
meliputi :



a) Metode Interview
Teknik pengumpulan data ini dilakukan dengan cara tanya jawah
secara langsung gambaran/organisasi dan informasi mendetail

by Metode Observasi

Yaitu metode penelition yang menitik beratkan pada penelitian
yang terjadi dilspangan, sehingga dapat diambil suatu informasi

BABII LANDASAN TEORI

teori yang mendukung judul, dan mendasan pembahasan secara detail.



L

Pada bab ini juga dituliskan tentang tool/software (komponen) yang
digunakan untuk pembuatan aplikasi atau untuk keperluan penelitian.

BABIIT  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi amtara lain tentang tinjauan umum yang
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