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2. Pada saat proses identifikas
ternyata mempengaruhi waktu kamera dalam mengidentifikasi marker.

3. Adanya sistem yang baru ini menambah kreatifitas penyampaian materi
atau media pembelajaran kepada anak-anak.
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4. Dengan adanya penerapan teknologi augmented reality untuk media
edukasi vitamin dalam buah-buahan untuk anak-snak, akan menimgkatkan
pemahaman dan minat belajar bagi anak-anak.

5. Belum meratanya penyebaran dan pemanfaatan teknologi informasi di

dapat diimplementasikan secara luas dalam berbagai media.



52,  Saran

Adapun saran vang peneliti usulkan adalah sebagai berikut :
l. Untuk merancang aplikasi mi harus memperhatikan dalam mengekspor
objek 3D ke bentuk augmented realine, beberapa objek menjadi tidak

dicari pemecahan masalahnya dan dilakukan pengembangan sistem untuk
masa akan datang demi kelangsungan pelaksansan sistem media yang

mformatif.
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