BAB I
PENDAHULUAN

pads beberapa bidang diantaranya bidang arsifektur. Pemodelan 3D dengan
konsep Virtual Tour dalam bidang arsitektur ini digunakan untuk membuat model
exterior dan interior untuk gedung, kantor, rumah mewah, rumah sakit, sekolah
maupun lainnya. Virual Touwr ini telah dipergunakan secara luas sebagai alat
promosi dan tour guide vang efekiif diberbagai bidang industri melalui media



Memorial Jendral Besar HM Soeharto merupakan salah safu museum
yang masih tergolong baru saja didirikan dan merupakan memorial yang
mengusung  konsep multimedia interaktif sebaga alat untuk menyampaikan
imformasi, Terdapat informasi vang banvak dalam memorial tidak terkecuali
informasi mengenai komplek memorial itu sendiri. Seperti bangunan apa saja
yang ada di komplek memorial, bagaiman
ada disana.. PerlulalSust media-interaktif yang dapat mencakup informasi yang

bentuknya, informasi apa saja yang

ada di dalam mkses engan mudsh oleh

akses oleh pengunjung?




1.3 Batasan Masalah

Dari sudut pandang masalsh yang telah ada maka diperfukan suatu
batasan masalah agar tidak menyimpang dari topik yang dibahas, oleh karena itu
batasan masalah pada skripsi ini adalah sebagai berikut :

I. Lingkungan pemodelan merupakan komplek memorial

Adapun maksud dan tujuan yang ingin d

memorial

3. Meningkatkan daya tarik masyarakat untuk berkunjung ke museum

4. Membantu menumbuhkan rasa cinta sejarah

3. Membantu efisiensi pekerjaan pengurus museum yang merangkap menjadi
tour guide



6. Memperdalam pengetshuan penulis tentang ilmu tiga dimensi dan ikut serta
dalam mengembangkan teknologi informasi.

7. Mengimplementasikan ilmu yang telah di dapat oleh penulis pada Sekolah
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AMIKOM Yogyakarta.

8. Dapat membuat aplikasi Virtual Tour berbasis tiga dimensi yang mudsh

digunakan.

1.5.1.2 Metode Wawanc:

percakapam  yang bertujuan memperoleh informasi. Dalam wawancara
pertanyaan dan jawaban diberikan secara verbal. Biasaya komunikasi ini
dilakukan datam kendaan saling berhadapan, namun komunikasi dapat dilakukam
melalui telepon.

‘Wawancara atau interview ada



1.5.1.3 Studl Pustaka
mengadakan seleksi dari berbagai macam bahan yang mengandung sudut
pandang yang berbeda-beda dan bertentangan satu sama lain, bagaimana ia dapat

1.53  Metode Perancangan
Tahap ini merancang sistem yung okan dibuat berdasarkon hasil analisa yang
telah dilakukan.



L54  Pengujlan Program
Pada tahap ini dilakukan pengujian program apakah sudah berjalan dengan baik
-atau belum, dan dapat di gunakan sesual harapan.

yang di bangun.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM



Bab ini membahas tentang bagaimana aplikasi digunakan serta memaparkan
hasil-hasil dan tahapan-tahapan penelitian, dari tahap analisa, perancangan
sistem. pembuatan program, dan pengujian program.

BAB V : PENUTUP

Bab ini membahas kesimpulan yang dapat diambil oleh peneliti berdasarkan hasil

dari rumusan masalah dalam p yang telah dibuat.
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