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INTISARI

Perkembangan teknologi informasi dijadikan sebagai sarana untuk
menyampaikan sebuah informasi dengan secara akurat dan juga secara efektif,
dengan perkembangan tersebut maka banyak instansi atau sekolah memanfaatkan
teknologi tersebut untuk menyebarkan informasi melalui teknologi informatika
sekarang. Dan salah satu perkembangan teknologi informatika saat ini yaitu berada
dibidang multimedia. Motion graphics merupakan salah satu output dari
multimedia yaitu penyampaian media yang menggunakan gabungan video live
shoot dan animasi_Motion graphics untuk menciptakan ilustrasi yang menarik.
Pondok Perbatasan Darul Amin melakukan promosi dengan mencetak poster dan
bener untuk di tempel di beberapa tempat tidak jauh. Dengan demikian tentu kurang
efisien dalam waktu, tenaga pencapaian dalam mempromosikan pondok tersebut
karena jangkauan yang ditargetkan kurang meluas sehingga yang mengetahui
hanyalah disekitar pondok tersebut.

Wawancara dilakukan untuk mencari .informasi lebih lanjut mengenai
penyampaian informasi pondok pesantren kemasyarakat luas. Setelah melakukan
Observasi di Pondok Pesantren Dayah Perbatasan Darul Amin, media promosi yang
digunakan disana yaitu : Instagram. Dalam merancarang sebuah media informasi
akan tampak ideal jika diketahui terlebih dahulu akan adanya analisa SWOT
dilengkapi analisa kebutuhan (fungsional dan non-fungsional) maupun analisa
kelayakan. Dilanjutkan proses pra produksi, produksi, hingga pasca produk video
company profile.

Peneliti menyimpulkan bahwa dari hasil pengujian pada aspek Informasi
melalui kuesioner dengan menggunakan perhitungan skala likert didapatkan hasil
akhir 62.6% yang dikategorikan cukup baik, dan pengujian. Pada aspek Tampilan
didapatkan hasil akhir 74% yang dikategorikan sangat baik.

Kata Kuneci : motion graphic, video, company profile, live shoot
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ABSTRACT

The development of information technology is used as a means to convey
information accurately and effectively, with these developments, many agencies or
schools use this technology to disseminate information through information
technology now. And one of the current developments in information technology is
in the field of multimedia. Motion graphics is one of the outputs of multimedia,
namely the delivery of media that usesa combination of live shoot video and motion
graphics animation.to create attractive illustrations. Pondok Border Darul Amin
had promoted by printing posters and posting them in several places not far away.
Thus, it is certainly less efficient in terms of time, effort,.and achievement in
promoting the cottage because the targeted reach is not broad enough so that only
those around the cottage know.

Interviews were conducted to seek further information regarding the
delivery of information on Islamic boarding schools to the wider community. After
making observations at the Darul Amin Border Dayah Islamic Boarding School,
the promotional media used there are: Instagram. In designing an information
media, it will look ideal if it is known beforehand that there will be a SWOT analysis
completed with a needs analysis (functional and non-functional) and feasibility
analysis. Followed by the process of pre-production, production, to post-product
company profile video.

The researcher concludes that from the results of testing on the Information
aspect through a questionnaire using a Likert scale calculation, the final result is
62.6% which is categorized as good enough and testing. In the aspect of
appearance, the final result is 74% which is categorized as very good.

Keywords : motion graphic, video, company profile, live shoot

xXxiii



