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MOTTO 

“Masa lalu adalah kenangan, hari kemarin adalah pelajaran hari ini 

adalah perjalanan dan hari esok adalah harapan” 

“Jadilah pemilik masa depan” 

“Berangkat dengan penuh keyakinan. Berjalan dengan penuh keikhlasan. 

Istiqomah dalam menghadapi cobaan. DOA, USAHA, IHTIYAR DAN 

TAWAKAL.” 

“Kebaikan tidak bernilai selama diucapkan akan tetapi bernilai sesudah 

dikerjakan” 

“pendidikan merupakan perlengkapan paling baik untuk hari tua." 

(Aristoteles)” 

“Jangan lihat masa lampau dengan penyesalan; jangan pula lihat masa 

depan dengan ketakutan; tapi lihatlah sekitar anda dengan penuh 

kesadaran” 

“Harga kebaikan manusia adalah diukur menurut apa yang telah 

dilaksanakan/diperbuatnya" (Ali Bin Abi Thalib)” 

“Pengetahuan adalah kekuatan” 
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INTISARI 

Toko popeyebikershop bantul merupakan perusahaan yang bergerak di 

bidang penjualan perlengkapan touring seperti jaket kulit, masker, sarung tangan, 

decker, jersey, sepatu dan lain-lain, dimana proses promosi dan penjualannya 

masih bersifat konvensional. Artinya pelanggan harus mendatangi toko 

popeyebikershop bantul, untuk dapat melakukan pembelian produk.  

Pembangunan sistem e-commerce penjualan di toko popeyebikershop 

bantul merupakan langkah untuk meningkatkan penjualan dan promosi produk 

sehingga dapat memberikan keuntungan bagi perusahaan. Tujuan membangun 

sistem e-commerce penjualan perlengkapan touring ini pelanggan dapat 

melakukan pemesanan produk tanpa harus datang ke toko popeyebikershop 

bantul, pihak perusahaan pun dapat mengatasi masalah pengolahan produk, 

pengolahan pemesanan sehingga memberikan kemudahan kepada konsumen 

untuk mendapatkan informasi tentang produk toko popeyebikershop bantul.  

Sistem ini dibuat menggunakan program php dan database MySQL dan 

editornya menggunakan notepad++. Hasil dari penelitian ini adalah dengan 

diimplementasikan e-commerce padatoko popeyebikershop bantul ini dapat 

digunakan sebagai sarana promosi penjualan yang dapat diakses dimanapun dan 

kapanpun, proses pembelian dapat secara langsung tanpa harus datang ke toko, 

serta dapat mempermudah proses transaksi pembelian produk. 

 

 

Kata Kunci:    Penjualan, Sistem informasi 
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ABSTRACT 

Store popeyebikershop bantul is a company engaged in the sale of touring 

equipment such as leather jackets, masks, gloves, decker, jersey, shoes, etc., 

where the process of promotion and sales still conventional. This means that 

customers have to go to store popeyebikershop Bantul, to be able to purchase 

products. 

Development of the e-commerce sales in the store popeyebikershop Bantul 

is a step to improve the sales and promotion of products that can provide benefits 

to the company. The purpose of building an e-commerce sales of touring 

equipment customers can order products without having to come to the store 

popeyebikershop Bantul, the company was able to overcome the problem of 

product processing, order processing so as to provide convenience to consumers 

to obtain information about products popeyebikershop bantul store. 

The system is built using PHP and MySQL database program and use the 

notepad ++ editor. The results of this study is to implement e-commerce padatoko 

popeyebikershop bantul can be used as a means of sales promotion can be 

accessed anywhere and anytime, the process can purchase directly without having 

to come to the store, and can facilitate the process of product purchase 

transaction. 

 

Keyword: e-commerce, information systems 


