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INTISARI 

 

Transportasi adalah sebuah sarana umum yang apapun jenisnya dan 

dimanapun tempatnya, sangat diperlukan bagi setiap orang yang hendak bepergian, 

apalagi ketempat yang tidak mungkin untuk dijangkau hanya dengan berjalan kaki. 

Untuk itu usaha dibidang jasa transportasi adalah salah satu usaha untuk 

membantu menyediakan jasa transportasi. Dengan berkembangnya teknologi, maka 

diharapkan proses pemesanan tiket secara manual dapat dilakukan secara online 

dengan bantuan teknologi terbaru. Proses pemesanan juga dapat ditangani dengan 

cepat dan mudah dimengerti oleh pemesan. 

 Travel amanah yang saat ini akan beralih memanfaatkan teknologi untuk 

proses pemesanan dan pelayanan pemesanan tiket. Dengan aplikasi ini maka travel 

amanah memberikan layanan lebih cepat, tepat dan dapat melakukan pemesanan 

secara online. Fitur terbaru “antar tiket” memberikan kemudahan bagi pemesan 

yang tidak bisa datang langsung ke kantor amanah. Aplikasi ini juga dapat 

dikembangkan lagi dengan ditambah fitur-fitur lain diantaranya sistem pelacak 

lokasi travel, sistem pengiriman barang dengan travel. 

Kata Kunci : travel, antar tiket, pemesanan tiket, aplikasi travel, aplikasi mobile 
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ABSTRACT 

 

Transportation is a common means of any kind and wherever its place, 

indispensable for any person who want to travel, especially to the place that is 

unlikely to be reached only by foot. 

For that effort in transport services is one effort to help provide 

transportation services. With the development of technology, it is expected that the 

process of manually ticket reservations can be made online with the help of latest 

technology. The booking process can also be dealt with quickly and easily 

understood by the buyer.  

Amanah Travel will now switch harness technology to process the booking 

and ticket booking service. With this application, Amanah Travel of providing 

services of travel faster, precise and can make reservations online. Latest Features 

"delivery-ticket" makes it easy for the buyer who can not come directly to the office 

Amanah Travel. This application can also be developed with plus other features 

include a travel location tracking systems, delivery systems with travel. 

Keyword : travel, Delivery-ticket, ticket booking, travel applications, mobile 

applicati


