konsumen tidsk perlu lagi menanyakan dan mencatat jadwal keberangkatan dari
travel tersebut, sehingga aplikasi ini dirancang sedemikian rupa untuk calon
penumpang dalam melakukan reservasi tiket don memilih sendiri tempat duduk



sesuni keinginan penumpang dan membuat konsumen merasa lebih nyaman selama
dalam perjalanan.

Amanah Travel merupakan sebuah perusahaan yang bergerak dibidang
jasa transportasi yang berada dibawah naungan PT. GAFANDRA TOUR AND

DELIVERY DENGAN LAYANAN WEB DAN ANDROID™.

1.2 Ruomusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas. dapat dirsmuskan masalah yaitu



|. Bagaimana membuat sebuah aplikasi pemesanan kursi travel dengan
fitur defivery berbasis web dan android untuk  membantu
meningkatkan pelayanan dan kineja petugas dalam melayani
pemesanan kursi khusus konsumen pada Amanah Travel.

tkasi pemesanan travel dengan

4, Untuk aplikasi pemesanan berbasis mobile menggunakan Sistem
Operasi Android.

5. Untuk aplikasi pemesanan website menggunakan bahasa pemograman
PHP HTMLMYSQL dan menggunakan tampilan bootstrap material
design.



6. Keamanan dan Verifikasi data pemesan menggunakan kode pesan.

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari pelaksanaan penelitian ini adalah diharapkan mampu
membuat sebush aplikasi yang dapat membantu dolam melakukan pemesanan
khusus kursi travel bagi  sekaligus menigkatkan pelayanan dan kinetja

b. Menerapkan ilmu dan teori-teoni selama mengikuti pendidikan ke
dalam sebuah Sistem nyata yang diterapkan ke masvarakat,

c. Untuk meningkatkan kreatifitas menciptakan suatu karya dengan
memanfaatkon tekrologi komputer.



d. Menambah kepustakaan.

1.0 Metode Penelltian

Dilakukan dengan mencan buku-b atau referensi yang
referensi tersebut akan dikumpulkan di daftar pustaka.



1.6.2 Metode Anallsis
Merupakan tahapan menganalisis sistem yang dibangun. Adapun
analisis yang dimaksud adalah analisis SWOT yang terdiri dan analisis
dari segi kekuatan, kelemahan, peluang dan ancaman (Stremgth,

memperhatikan proses dz
tahapan yang digunakan oleh waterfall adalah Reguirement analysis,

Svstem design, Tmplementation, Integration and testing, Operation and

Mainfenance.



1.6.5 Metode Testing
Untuk melakukan proses testing aplikasi nantinya, peneliti akan
menggunakan wiite bax testing dan black box testing. Dimana peneliti
akan melakukan testing dari aplikasi website dan aplikasi mobile. Untuk

har testimg dan untuk  mobile

BAB II. LANDASAN TEORI
Bab ini mengenal teori-teori yang mendasari pembahasan secara rinci
dapat berupa defenisi atau model matematis yang langsung berkaitan
dengan ilmu atau masalah yang diteliti. Dalam bab ini landasan teori



dikelompokkan menjadi teori dasar mengenai sistem, teori analisis,
perancangan dan tinjauan umum yang meliputi tinjausn pustaks dan

tinjauan perangkat funak.

BAB II1. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

SWOT (Strength,
sistem, analisis

TENTASI DAN PEMBAHASAN

W5, ini membahak tentang implementalRRNRERL ;s

-lﬁrmgﬂugmalmm:lﬂmmmlm 515 ~' asian. Di bab

jan kehandalannya.



BAB V. PENUTUP
keseluruhan dari uroian-uraian bab sebelumnya dan dengan disertai
saran-saran mengenal hasil dari sistem yang telah dibuat agar dapat
dijadikan bahan perti embangan sistem untuk masa
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