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data dai ribuan aplikasi yang digunakan pada platform, Play §

Play Store mencatal perfumbuhan jumloh aplikasi lebih dari 200 persen.
Sedangkan, App Store juga mensatal-pertumbuhan yang tinggi namun masih di
bawah Play Store, hampir 160 persen.

Play Store juga unggul dalam hal pertumbuhan komunitas pengembang
aplikasinya (developer). Untuk soal ini, Google Play Store sudah mengalahkan

Apple selama tiga tahun berturut-turut. Saat ini, aplikasi-aplikasi Android di Play
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Store tercatat dikembangkan oleh lebih dari 388.000 developer dari seluruh
dunia’

Atas dasar itulah penulis tertarik untuk mempalajari lebih dalam tentang
Game Maker Studio sebagai soffware pendukung dalam membuat sebuah game

dengan judul “Analisls dan Pembuatan Game Swordman's Kitchen Berbasis

fir gukan lagi bahwa gome atau

2. Game ini menggunakan tampilan dua dimensi (20).
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dengan nilai yang didapatkan dalam game.
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4. Gume dibuat dengan menggunakan Game Maker Studio serta
Corel Draw X35 dan Adobe Photoshop CS5 sebagai pengolah

a. Menjadi pengetahuan dan kemampuan untuk membangun
sebuah game sehagai bekal ketika di hear STMIK AMIKOM

Yogyakarta.
b. Menambah wawasan mengenai software Game Maker



Studio, Corel Draw, dan Adobe Photoshap,
2. Bagi Masyarakat Umun
a Sebagai media hiburan bagi masyarkai untuk
menghilangkan rasa kejenuhan.

b. Sebagai referensi gmbelajaran dalam perancangan dan

melakukan penelitian,
1.63  Metode Pengembangan Multimedia

Suatu metode dimana setiap tahapan dalam pembuatan pame akan
dikesjakan - scsrs berurutan welipuli consant, design, material oollasting,

assembly, testimg, dan distribution,



1.7 Sistematika Penulisan
Laporan penelitian ini akan disusun secara sistematis kedalam beberapa

bab, dan masing-masing akan diuraikan sebagai berikut :

BABI PENDAHULUAN




	Skripsi_10.12.5291_019.pdf (p.1)
	Skripsi_10.12.5291_020.pdf (p.2)
	Skripsi_10.12.5291_021.pdf (p.3)
	Skripsi_10.12.5291_022.pdf (p.4)
	Skripsi_10.12.5291_023.pdf (p.5)

