BABI
PENDAHULUAN

dolum matematika sangat penting dalam proses perhitungannya, bila salah
menggunakan rumus sudah dapat dipastikan hasilnya skan salah, Hasil dari
perhitungan matematika adalah riil atau pasti bukan rill jadi tidak ada hasil lainnya,

Jika jawabannya | maka hasilnya perhitungannya juga harus 1.



Metode pembelajaran di zaman sekarang menuntut untuk kreatif dan
inovatif supaya pelajar tertarik untuk mengikuti kegiatan belajor. Dengan
berkembangnyn teknologi memudahkan proses kegiatan belajar dan mengajar,
Teknologi yang digunakan seperti handphone, laptop dan komputer. Unfuk

dalam kegiatan belajar dan juga mengajar terutama dalam pelajaran matematika
dengan judul penelition : “Perancangan Aplikasi Pembelajaran dan Perhitungan
Rumus Matematika Berbasis Mobile™.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang vang telah peneliti uraikan, maka numusan
masalahnya sebagai berikut :
“Bagaimana merancang aplikasi pembelajaran dan perhitungan rumus
matematika berbasis mobile 7

pelajar dalam memahami materi serta menghitung rumus matematika.
2. Tujuan Penelitian
4. Merancang aplikasi pembelajaran dan perhitungan rumus matematika
berhasis mobile yang sesuai dengan kebutuhan pada era sekarang.



b. Mengimplementasikan ilmu yang telsh didapat pada saat belajar di
kampus.
c. Untuk memenuhi persyaratan mencapai sorjana 81 Sistem Informasi

1.5 Manfaat Penelitian




Lo.ld Metode Studl Pusiaka

Peneliti mengumpulkan data dori sumber — sumber seperti buku, jurnal
ilmiah, skripsi, naskah publikasi dan juga internet yang ada kaitannya dengan
penelitian ini. Studi Pustaka berguna untuk mencari landasan teori dan juga sebagai

yang berkaitan dengan penelitian

1.6.1.2 neara :
g tempat tinggal pe fiti dikarena

eljor dari rumal sclams ads panden covd 19, B

yang menjadi penyebab pelajar malas untuk belaja

it peneliti mendapatkan solusi yang tepat mengenai masalah fersch

Untuk menentukan

mmrmmm&mmm@ﬁmm
digunakan untuk menjalankan aplikasinya yaitu kebutuhan fungsional dan
kebutuhan non fungsional,

1.6.3  Metode Perancangan



Dalam perancangan aplikasi. peneliti menggunakan metode Prototyping.
Metode ini membuat sistem aplikasi bekerja lebih cepat dari pada metode
tradisional. Tahap — tahap dari Prototyping yaitu mengidentifikasi kebutuhan
sistemn, membangun prototype. evaluasi prototype. mengkodekan sistem. menguji

“zistem, evaluasi sistem dan evaluasi pro

1.0.4  Metode pengull

i white box. Black

metode penelitian. dan sis
BABII: LANDASAN TEORI

Di bab ini akan dibahas mengenai tinjauan pustaka, teori, dan juga kutipan-
kutipan yang berasal dari berbagai sumber yang digunakan untuk membantu proses
perancangan aplikasi,



BAB I11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini tersaji penjelasan dan gambaran umum mengenal rancangan

aplikasi yang dibuat meliputi identifikasi masalah, analisis kebutuhan dan
kelayakan aplikasi, perancangan aplikasi mulai dari diagram UML serta rancangan
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