BABY

PENUTUF

Pada bab ini akan diulas tentang kesimpulan yang berisi hasil-hasil yang

c. Design yaitu melakukan perancangan aplikasi kedalam bentuk
desain.

d. Bahasa Pemograman untuk membuat aplikasi menggunakan
Lingo.
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e. Implementasi
f. Testing Aplikasi
g. Pemeliharman Aplikasi

2. Dengan permainan edukasi ini guru (pengajar) dapat mengetahui
sejauh mana siswa dalam mefigenal objek dalam kehidupan sehari-
hari.
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