BAB1

PENDAHULUAN

it Latar Belakang Masalah

tularkan ke sekolah Tk lain atau semua pihak agar lebih tertarik untuk
mempelajari pengenalan obyek sederhana kepada anak usia dini dan anak Tk



1.2 Rumusan masalah

Perkembangan dunia Teknologi Informasi dan Komunikasi ini membuat
perlunya sebuah media atau sarana pembangun media pembelajaran vang lebih
baik. Hal ini agar proses sistem belajar dan mengajar disekolah dapat lebih mudah

menjadi 9 pilihan.
4. Pemain diharuskan menjawab dengan benar agar bisa ke soal
berikutnya, jika tidak maka akan tetap di soal vang sama.



5. Dalam permainan ini akan digunakan kepada ansk-anak | siswa-
siswi khususnya pada Tk Terpadu Budi Mulia Dua Seturan
Yogyakarta.

6. Dalam permainan ini dirancang hanya untuk single player.

b. Menamhbah sumtu pengetahuan dan wawasan berfikir dori



d. Membigsakan bereksplorasi langsung ke lapangan dengan
berbagai macam lapangan, dan

e. Mengetahui langsung kelebihan dan kekurangan kemampuan
diri sendir.

2. Bagi Lembaga / Sekolah




Yaitu dilukukan kepada Kepala sekolah, guru pengampu, dan
dapat mempertanyakan langsung apa yang dibutuhkan dan
permainan yang akan dibuat.

c. Metode Kepustaknan

Yaitu dengan melihat défmencari referensi melalui buku atau

By} Sistematika Penulisan
Sistematika dalam penulisan skripsi ini menggunakan bahasa Indonesia
baku dengan membagi tiap kelompok pembahasan menjadi bab dan sub bab yang



akan dibahas pada masing-masing bab. Berikut adalah penyusunan bab dan
keterangan singkatnya :

Bah I: FEDAHULUAN

Berisikan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan  penelitian, manfuat“fenclitian, metode penelitian, dan

ENTASI DAN PEMBAH
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