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MOTTO 

“Life for today, dream for tomorrow” 

“Ada hari dimana kita harus berhenti sebentar, menengok kebelakang dan 

bersyukur” 
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INTISARI 

Seiring berkembangnya zaman, perkembangan game di dunia semakin 

berkembang.Game sudah menjadi suatu kebutuhan yang tidak terlepas dalam 

kehidupan sehari-hari. Game ini berjenis RPG (Role Playing Game) dimana RPG 

sendiri adalah jenis game yang lebih menekankaan pada tokoh/peran perwakilan 

pemain di dalam game. 

Game Lawless Downtown ini menceritakan tentang seseorang pemuda 

yang ingin menyelamatkan kekasihnya dari kelompok penculik yang kejam, 

Namun dalam membuat game membutuhkan biaya yang tidak sedikit dan 

juga tingkat pembuatan game yang rumit. Namun terdapat suatu tool yang dapat 

mengatasi hal tersebut, yaitu RPG Maker VX.RPG maker VX adalah sebuah 

software aplikasi yang biasa digunakan untuk membuat game berbasis RPG. 

aplikasi ini memberikan kebebasan pada pengguna software ini dapat membuat 

map, jalur cerita, tokoh dalam game, monster / creep, dan senjata. 

CorelDRAWX6 adalah program editor grafis vektor terkemuka, 

dikembangkan dan dipasarkan oleh Corel Corporation.  

Kata Kunci : Permainan, RPG, 2 Dimensi, Lawless Downtown 
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ABSTRACT 

Along with the development of the times, the development of the game in 

the world growing.The Game has become a need that is not detached in everyday 

life. This Game is a RPG (Role Playing Game) where the RPG itself is a kind of 

game more menekankaan on character/role of representative players in the game. 

The game Lawless Downtown tells the story of a young man who wants to 

save his girlfriend from a ruthless group of kidnappers, 

But in making the game cost and also the level of making a complicated 

game. However, there is a tool that can overcome these things, namely RPG 

Maker VX. RPG maker VX is a software application used to create game-based 

RPG. This application gives the user freedom software can create folders, the 

stories, the characters in the game, the monsters/creeps, and weapons. 

CorelDRAW X6 is a vector graphics editor program leading, developed 

and marketed by Corel Corporation. 

Keywords : Game, RPG, 2 Dimention, Lawless Downtown. 

 


