BAB1

PENDAHULUAN

Permainan Lawless Dowmiewn ini dibuat dengan mengounakan - saffware

RPG Maker VX dengan mengmmakan Bahasa pemrograman Ruby. Software ini
mengadopsi event sistem scrips dimana event-event vang sudah ditentukan dalam

map dapat dimasukkan script sesuai kebutuhan pemakai software.



Berdasarkan gambaran  tersebul, maka penulis memilih  judul
“Perancangan Game Lawless Downtown Menggunakan RPG Maker VX7,

Permainan Lawless Downtown ini sangat cocok sebagal samna hiburan bag

semua kalangan usis korena sangst menarik, bermanfast don tentunya tidak
mengandung SARA.
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4. Software yang digunakan adalah RPG Maker VX Ace.
5. Cover Game dibuat dengan CorelDRAW X6,



1.4  Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu:
I. Merancang game Lawless Downtown.
2. Dapat membuat zame yang bermanfaat debagai media hiburan.
m Strota 1 di STMIK AMIKOM

a. Menambah khasanah pustaka STMIK AMIKOM Yogyakarta.
b. Sebagni meteri evalunsi bagi pengembangan peningkatan mutu
pendidikan maupun mutu lulusan dimasa yang akan datang.



3. Bagl Umum
a. Memberikan edukasi tentang game berjenis RPG (Rofe-Plating
Game) kepada masyarakat/pengguna.

b. Tahap Produksi meliputi pembuatan peta. pemilihan
karaker dan senjata.



¢. Tahap Pasca Produksi meliputi editing, menambahkan
audio, dan mengungpah ke situs-situs di internet.
3. Metode Eksperimental

Metode vang dilakukon secora langsung, untuk mengetahul

BAB II: Landasan Teori

Bab ini menguraikan dasar teori dan konsep-konsep dasar pembuatan
permainan 2 Dimensi, konsep dasar game serla software yang akan
digunakan untuk pembuatan game Lawless Downtown.



BAB I11: Analisis dan Perancangan
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