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MOTTO 

 Janganlah takut untuk bermimpi, kesuksesan berawal dari mimpi 

yang tak pasti. 

 Always be yourself and never be anyone else even if they look 

better than you. 

 Untuk mendapatkan kesuksesan, keberanianmu harus lebih besar 

daripada ketakutanmu. 

 Think big, and act now.  

 Do whatever you like, be consistent, and success will come 

naturally. 

 Sukses tidak diukur menggunakan kekayaan, sukses adalah sebuah 

pencapaian yang kita inginkan. 

 Jangan takut melangkah, karena jarak 1000 mil dimulai dari satu 

langkah. 

 Jadikan kekuranganmu menjadi suatu kelebihanmu 
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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi dalam dunia informasi membuat masyarakat 

sangat terbantu dengan perkembangan tersebut. Android merupakan salah satu 

perkembangan teknologi tersebut. Android sangat membantu masyarakat 

khususnya Indonesia dalam mencari informasi dengan mudah dan cepat.  

Kucing merupakan hewan yang lucu dan banyak dipelihara oleh semua 

kalangan. Perkembangan kucing di Indonesia kini sudah mengalami peningkatan. 

Para pemula pecinta kucing khususnya yang baru mengenal jenis-jenis kucing 

tentunya masih sulit dalam membedakan jenis kucing mereka. Pengklasifikasian 

sangat penting untuk mengkelompokkan jenis kucing yang tersebar di Indonesia. 

Aplikasi ini berbasis Android yang akan berguna memberikan kemudahan 

untuk para pemula pecinta kucing dalam mengetahui berbagai kucing yang ada di 

Indonesia. Keberadaan aplikasi ini diharapkan dapat membantu pemula yang 

ingin mengetahui jenis kucing mereka atau mengenal lebih jauh jenis-jenis kucing 

lainnya yang ada di Indonesia. 

 

Kata Kunci: Kucing, Aplikasi, Android 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology in the world to make people 

greatly helped by the development. Android is one of the technological 

developments. Android really help people, especially Indonesia in finding 

information easily and quickly. 

Cats are cute animals and many maintained by all people. Developments 

cats in Indonesia has now been increased. The cat lovers especially beginners 

who are new to the types of cats certainly still difficult to distinguish the type of 

their cats. The classification is very important to group the type of cat that spread 

in Indonesia. 

This application is based on Android that will be useful makes it easy for 

beginners to know the different cat lovers cat in Indonesia. The existence of this 

application is expected to help beginners who want to know the type of their cat 

or know more about the types of other cats in Indonesia. 
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