BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Kucing merupakan hewan yong lugti manja, dan banyak dipelihara semua
1 esia) kucing merupakan

apakah berbulu longhair, semi longhair, shorthair, atau hairless. Dengan
demikian kita dapat membedakannya.

Penggunakan teknologi smartphone untuk keperluan mengakses berbagai
informasi dikalangan masyarakat sudah tidak di ragukan lagi. Tidak jarang dari

mereka yang menggunakan smariphone sebagal media saranz mendapatkan



informasi dengan mudah dan cepat. Sudah menjadi hal biasa melihat masyarakat

khususnya Indonesia mempunyai smariphone, bahkan mungkin lebih dan satu.
berbasis Android, Pemanfastan teknologi berbasis Android mendorong penulis

ara pemula pecinta kucing dengan

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalsh yang telah dipaparkan di atas, dapat
diketahui pokok permasalthan yang timbul sdalah “Bagaimana mengambil



keputusan dalam menentukan jenis kucing dengan ciri-ciri yang diimputkan dan

f. AVD (Android Vi

g Java SE Development Kit (JDK)
4. Untuk menguat dats yang diperoleh penulis mewawancarai Dokter Hewan
di Petshop Ville bernama Drh Venty Waranurastuti sebagai nara sumber.



5. Target sasaran uniuk aplikasi ini adalah para pemula pecinta kucing di
Indonesia.
fi. Aplikasi ini hanya mencangkup jenis kucing peliharsan yang ada di

Indonesia.

|. Bagi Penulis
a. Memperoleh gelar sarjana komputer.
b. Mendapatkan pengalaman serta wawasan yang lebih luas dari yang
sudah dikerjakan selama ini.

¢. Memberikan manfaat bagi masyarakat khususnya pecinta kucing.



2. Bagi Pengguna
a. Dapat dijadikan sumber informasi yang dapat membantu.
b. Mempermudah pengguna dalam mendapatkan informasi karena
berbasis Android yang dapat dimiliki dengan mudah.

Metode ini merupakan metode pengumpulan data dengan cam
mencari sumber dani internet yang berkaitan tentang aplikasi yang

dibuat.



2. Analisis Data
Merupakan tshapan untuk menganalisis sistem yang akan dibuat. Adapun
analisis yang dimaksud adalah :
a. Analisis SWOT vang meliputi Stremgh (Kekuatan), Weaknmess

{Kelemahan). Opportunit

i .
Analisis Keb

'eluang), dan Thread {Ancaman).

e

1.7 Sistematika F
Dalam metode Sistemahka Penulisan berd [juan untuk mﬁmﬂdﬂh
dalam penyusunan laporan skripsi. Adapun sistematika penulison yang dibuat

sebagai berikut :



BABI: PENDAHULUAN

Bab ini memaparkan tentang gamboran umum tentang penelitian
yang meliputi latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
tujuan penelitian, manfaat penelitian, metodologi penelitian, dan

pembuatan  database, implementasi desain, uji ftesting, dan
perawatan sistem. Bab ini menampilkan aplikasi vang telah dibuat
secara berkala.



BABV: FENUTUF
dari kesimpulan dan saran skripsi mengenai “Aplikasl
Pengklasifikaslan Jenls Kucing Dengan Forward Chalning
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