BAB I

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

tumbuh kembang anak. dan pengaturan pola makon sesual muinisi yang
dibutubkan dan yang tidak diperbolehkan dikonsumsi anak autis. Panduan
dibuat untuk membantu orang tua dalam mendapatkan informasi yang tepat.
maka dalam penggunaannya panduan harus dapat digunakan dengan mudah,



yang akurat. Dengan demikian orang tua dapat n i ; yung
cukup untuk mengasuh dan memenuhi kebutuhan anak penyandang autis
dengan baik.

Kenyataannya saat ini pandusiimengasuh anak autis yang

duan mengasuh anak autis masih
mE : ] et " e I : - _ : ..-.. . _—_

.--.I.'-i' ko F'III".'-j terhad anak aultis, dan

penggunaan dan efekiifitas penyampaian informasi kepada pengguna. Jika
orong tua dapat memperoleh informasi yang tepat dan dapat memahami
sy diempilkn deogen bulk, maka ey boi Jaga. dapet
memberikan pengasuhan dan memnuhi kebutuhan anak autis dengan baik.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang ada, maka permasalahan

dalam penclitian dapat dirumuskan:
“Bagaimana agar tidak terpenuhinyn kebutuhan anak autis akibat
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+ Nama makanan yang ingin/di

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian

P liti dilakukan dﬂlEIII maksud dan [ﬂjmu m lﬂlht
a. Membantu orang tua untuk mer leh inf : _

anak autisme yang seharusnya.



b. Membantu orang tua memaksimalkan tumbuh kembang yang
mungkin dicapai oleh anak autism.

¢. Manfaat bagi penulis yaitu belajar memahami lebih banyak
tentang aulisme dan segala sesuatu tentang autisme.

d. Manfuat bagi penulis yalit belajar merancang aplikasi android

membaca, mempelajart dan mencatol hal-hal penting yang
berhubungan dengan masalah yang sedang dibahas guna



memperoleh  gambaran  secara  teoritis  vang  dupat
menunjang pada penyusunan Skripsi.

+ Metoda Pengembangan Perangkat Lunak
Metodelogi yang digunakan untuk membangun sistem ini
adalah Model Wasiifall. Model ini merupakan sebuah
: : yaitu:  System
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Gambar 1.1 Paradigma Waterfall {Classic Life Cycle)

{Sumber: Rager 5. Pressman)
Pemjelasan Metodelogi Waterfall:




 System Engineering, merupakan bagian awal dari
pengerjuan suatu proyek perangkat lunak. Dimulai
dengan mempersiapkan segala hal yang diperiukan
dalam pelaksanaan proyek.

perubahan struktur, baik dan segi soffware maupun
hardware.



1.0 Sistematika Penullsan

Tahapan -tahapan yang dilakukan dalam  menyelesaikan
penyusunan Skripsi diuraikan dalam bentuk bab, dan masing-masing akan
dipaparkan dalam beberapa sub bab, diantsranya:

BAB I PENDAHULUAN

sistemn vang telah dibuat.
BAB V PENUTUF



Pada bab ini berisikan tentang kesimpulan dun saran terhadap perancangan
guna menghasilkan karya lebih baik.
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