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INTISARI

CV. Bintang Sejahtera Abadi adalah perusahaan distributor Pupuk
Nonsubsidi baik organik maupun anorganik dengan wilayah kerja di Banjarbaru
Kalimantan Selatan. Dalam inventarisasi data barang masuk dan barang keluar
yang ada di gudang pada saat ini masih menggunakan proses manual, sehingga
membutuhkan waktu lama untuk mengetahui jumlah item pupuk yang masih
tersedia di gudang, sehingga membuat lambatnya kinerja perusahaan. Karena itu
perlu dibuat perancangan sistem informasi manajemen persediaan barang secara
komputerisasi dan terintegrasi agar mempercepat Kinerja perusahaan.

Dalam penelitian ini direncanakan membuat aplikasi inventori sehingga
dapat ~melakukan pencatatan aktivitas keluar masuknya barang secara
komputerisasi. Pada penelitian ini dijelaskan tahapan pengembangan aplikasi
yaitu analisa, spesifikasi, perancangan, implementasi dan pengujian aplikasi.
Aplikasi ini dikembangkan menggunakan Visual Basic. = Di dalam database
aplikasi ini terdapat 5 tabel yaitu tabel supplier, jenis pupuk, pupuk masuk, pupuk
keluar, dan tabel user.

Dari hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa : 1) Sistem yang ada selama
ini masih menggunakan cara manual sehingga banyak mengalami kendala
terutama dalam memberikan informasi kepada pemilik perusahaan. Dengan
sistem baru kendala-kendala tersebut dapat dicegah karena sistem informasi
penjualan sudah dilakukan secara terkomputerisasi sehingga informasi yang
dihasilkan menjadi lebih berkualitas. 2) Aplikasi sistem penjualan ini dapat
digunakan untuk membantu kinerja karyawan pada CV Bintang Sejahter Abadi
yang berkepentingan dalam mengolah data transaksi penjualan maupun pembelian
dimana karyawan tersebut hanya menginputkan data dan proses pengolahan
dilakukan oleh computer sehingga akan meminimalkan tingkat kesalahan yang
biasanya terjadi dalam sistem manual. 3) Penerapan sistem informasi yang baru
ini tidak akan merusak atau mengganggu sistem yang selama ini berjalan di
perusahaan, tetapi dengan sistem ini dapat mendukung kinerja proses pengolahan
data pada mini market tersebut sehingga menjadi lebih efisien.

Kata Kunei : Aplikasi, Inventori, Visual Basic.
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ABSTRACT

CV. Bintang Sejahtera Abadi is a distributor of non-subsidized fertilizer
both organic and inorganic Banjarbaru work area in South Kalimantan. In a data
inventory of goods in and goods out in the warehouse at the time still using a
manual process, so it takes a long time to figure out the amount of fertilizer items
that are still available in the warehouse, thus making the slow performance of the
company. Because it needs to make the design of inventory management
information system is computerized and_integrated in order to speed up the
performance of the company.

In this study. planned to create applications that can perform recording
inventory activity computerized entry and exit of goods. In this study described the
stages of application development, namely the analysis, specification, design,
implementation and testing of applications. This application was developed using
Visual Basic. In the application database tables that have 5 tables suppliers ,
fertilizer, fertilizer in, fertilizer out, and the user table.

From the research it can be concluded that : 1) Existing systems still use
manual way so many experienced problems especially in providing information to
the owner of the company. With the new system these constraints can be prevented
due to the sale of information systems has been done computerized so that the
resulting information to be more qualified. 2) Application of sale system can be
used to help the performance of employees at Stars CV Abadi Sejahter interested
in data processing sales and purchase transaction in which the employee is only
input data and processing is done by the computer so that it will minimize the
error rate that usually occurs in the manual system. 3) Application of the new
information system will not damage or disrupt a system that has been running in
the company, but with this system can support the performance of data processing
in the mini market to become more efficient.

Keywords : Application, Inventory, Visual Basic.
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