BAB I

PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah

i s T ins i i
ygan teknologi mabile sendiri saal ini begitu pe _
qunakan lch penaguna teknologi mobile melalul sm

2014 ini, sementara menurut riset yang dilakukan oleh Net App/icarons pada bulan
April pen
android secara global terus menimgkat ¥z

dan fabict dengan platform
) o di bulan April, 41,58% di
bulan Mei, dan 43,75% di bulan Juni.

Perkembangan teknologi dan informasi saat ini juga berdampak pada
perkembangan pariwisata di seluruh dunia, khususnya di Indonesia. Banyak
wisatawan asing maupun domestik menggunakan smartphone sebagai panduan
untuk melakukan perjalanan wisata, Sangat kurangnya informasi mengenai tempat



wisata, rute dan akomodasi menuju tempat wisata serta biaya yang dimliki oleh
wisatawan sering menjadi kendala bagi para wisatawan untuk melakukan
perjalanan wisata mereka.

Nusa Tenggara Timur adalah salah satu provinsi di Indonesia yong
memiliki objek-objek wisata potensial sepeérti

(KOMODASI DI NUSA
RDASAR YANG DIMILIKI
WISATAWAN BERBASIS ANDROID.

1.2 Eumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka dapat diambil rumusan

masalah sebagai berkut :



|. Bagmmana membangun sebuah aplikasi panduan lokasi wisata dan
akomodasi di Nusa Tenggara Timur berdasarkan biava vang dimilik

wisatawan berbasi android?

2. Bagaimana menempatkan lokasi objek wisata kedalam google map

wisata yang ada usa Tenggara Timur

b. Tipe penginapan,
Tipe penginapan yang skan ditampilkan adalsh tipe
penginapan kelas mlati, untuk biaya yang lebih terjangkau

¢. Jenis Transportasi



: " yadis
51 yang digunakan adalah transportasi udara
Transportasi |
transportasi laut dan transportasi darat.
pesawat,
i adalah :
6. Software yang digunakan
a. Android SDK

buku sumber yung
Metode ini B
it dengan penelitian ini agar kekurangan
terkait
dilengkapi



2. Observasi
Pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan secara
langsung terhadap objek atau proses yang terjadi.

3. Wawancara

ar fadi dituangkan dalam
kemajuan usaha analisis dan desain. Dalam penelitian ini akan digunakan metode
pengembangan sistem SDLC, SDLC meliputi fase-fase sebagai berikut:

o. Identifikasi dan seleksi proyek

! Hanif Al Fatta. 2007. Analisis & Perancangan Sistern Informiasi



Dalam tahap ini ada beberapa hal vang harus dilakukan, diantaranya :

|. Mengidentifikasi proyek-proyek yang potensial. Potensi dari proyek yang
dimaksud adalah seberapa besar keuntungan yang bisa diperoleh, durasi
waktu yang tersedia apakah cukup untuk menyelesaikan provek. dan
apakah sumber daya yang dimilikiimampu untuk menyelesaikan proyek

cefjakan sekaligus maka

dart ‘proyek. yang paling
tidak

Dalam tahapan in, fal dijelaskan dan argumentasi
unuk metanjutkan proyek dikemukakan. Pada tahap ini ditentukan secara
detail renvana kegja yang harus dikerjakan, durasi yang diperlukan
masing-masing tahap, sumber daya manusia. perangkat lunak, perangkat
keras, maupun finansial diestimasi.

¢. Analisis



Tahapan analisis adalan tahapan dimana sistem yang sedang berjalan
dipelajari dan  sistem pengganti diusulkan. Dalam tahapan ini
dideskripsikan sistem yang sedang berjalan, masalah dan kesempatan
didefenisikan, dan rekomendasi umum untuk bagaimana memperbaiki,
meningkatkan atau mengganti Sistem untuk yang sedang  berjalan

crEumpLiisn nd.

keseluruhan requirement bisa saja tidak mencukupi. Pada kondisi ini
analis akii wenmprioritaskan kebutilisnkebuluhan yang dianggsp kritis
untuk dipriritaskan

4. Menyusun dan mengevaluasi alterntif



Satu hal yang tidak boleh dilupkanan analis adalan rencana kedua,
menyikapi alternative jika seandainya seusunan kebutuhan nantinya akan
ditolak klien

5. Mengulas kebutuhan dengan pil

- Deskripsi yang detail dari spesifikasi sistem meliputi: input. owtpur,
PFECEES,

2. Desain Fisik



Pada bagian ini spesifikasi logis diubah kedalam detail teknologi dimana
pemrograman dan pengembangan sistem bisa diselesaikan. Pada tahapan
ini aktifitas coding dilakukan. Adapun hasil dari sistem ini adalah:

- Deskripsi teknis mengenai pilihan tenologi perangkat lunak dan
perangkat keras yang digunakan

I

Pada tahap ini terdapat beberapa hal yang perlu dilakukan yai
b i R
[ujuan pengujion ada dua. Dari sisi pengembangan
sistem harus dijamin kode program yang dibat bebas dari kesalahan
mampu menyelesaikan masalalh yang ada pada klien dan sistem baru
harus mudah dijalankan dan dipahami oleh pengguna akhir.
4. Instalasi, setelah program lulus ujicobs, maka perangkat lunak dan
perangka keras akan diinstal pada organisasi atsu perusahaan klien dan
secara resmi mula digunakan untuk menggantikan sistem lama.



f. Pemeliharaan.

Langkah terakhir dari SDLC dimana tahapan ini sistemn secara sistematis
perangkat |lunak vang telsh dibuat Perbatkan yang dilakukan

BAE 11T ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini berisi analisis dan perancangan aplikasi yang akan dibuat dalam

penelitian.



BAB IV IMFELEMENTASI DAN FEMBAHASAN

Bab ini berisi pembahasan aplikasi yang telah dibust secars keseluruhan, dari
tahap penelition sampai pembuatan aplikasi.serta hasil testing dan implementasi
aplikasi yang telah dibuat.
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