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1.1 Latar Belakang Masalah
Seiring dengan perkembanzan m

imedia dan grafis. Pengguna teknologi

grmain Wideo
lunak yang

unng dan

L diantorenya adalsh First-Person

gk 1" Slash yang juga bagian dasi First-Person

dunia game.
Sudsh bebagai macam permuinan yang dibuat dan dikembangkan oleh

bamyak pengembang pame. Beberapa dinntaranya adalah Call of Duty. Battlefield.



Company of Heroes, Battlestation Posific dan masih banyak lagi. Macom-macam

permainan fersebut diboat @k lain adalah dengan njoon ager masyerakal luas
lebih mengenal tentang sejarah mosing-masing negara dan bagi para pengembang,
hal ini juga merupakan sustu sarana dan lahon untuk Bisnis. Stjl.l:lhlnliunm_iin

juge dapot diangkat menjodi  salabi

2 Proses pembuntan dalam game ini menggunoken Unity 4.2 schogai
pembentuk utwma dori sebush pame 30 dan dibentuk  menjoadi
sedemikian rupa schingga dopat dimanfaatkan scbagai permainan,



kemudian ada juga Aotodesk Maya 2013 sebagn tempat pembentukan
model yang dapat membantu dalom proses Ohject Modelling. Audscity

2.0.6 schagoi pengolahon susra dan Adobe Photoshop CSé schagai

t:nq:umuhlhmlmm dolam susty Object 3D,

3. Schagoi sarana hiburan dan dapat mengist wakin luang.



1.4.2 Manfaat Penelitian




1.5 Metodologi Penelitian

L5101 Metode Pengumpulan Data
1.5.1.1 Meiode Eksperimenial

Dalam metode mi, peneliti sangat dibutubikan pengalaman

memuat  perianyaan mengenai pendapat (opini) yang sudah
disediakan penulis (dalam bentuk Angket Teriuiup),



1.5.2 Metode Analisis

Metode yang digunakan untuk menyelesaikan permasalahan yang
terdopat pada sast pembuaton game. Meliputi analisis SWOT{Strength,
Weakness, Opportunity. Threat), analisis kelayakan don  analisis
kebuiuhan.
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i dicdit melalui Audscity 2.0.6.

discbarkan ke satidsn, ol Serta, agar mengetahui

maka penelin mengzunakon Black-box Testing.



1.6 Sistematika Penulisan
Dalum sistematike i membag
penulisan sknpsi im penulis menyusun dan 1
ke dalum 5 bab, yaitu
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