BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi sangat mempengaruhi tatana hidup atau sebush

aturan dan sistem tertentu. Kebutuhan aliin sistem mformasi yang akurst dan

dalam bentuk baliho atau selebaran. Ditambah lagi dengan rasa penasaran para
penonton apabila belum pernah mencob.

Melihat adanya beberapa permasalahan diatas penulis terdorong untuk
melakukan penelitian tentang Analisis Dan Perancangan lklan Televisi pada



Spartan Paint Ball Zone untuk media promosi dan menunjukkan kepada pembaca
untuk memahami Depth Of Field pada pembuatan iklan ini serta berupaya
semaksimal mungkin untuk membuat sebuah iklan televisi dengan menggunakan
teknik liveshoot dan stop motion, Adobe Premier CS5, Adobe After Effect

€85.Adobe Sound Booth CS3 sehagai pentinjang dan nikon D5 100 sehagai media

Iklan video yang berjudul Spartan Paint Ball Zone
- Software yang digunakan :
Adobe Premier Pro CS5. Adobe After Effect C85. Adobe Sound Booth
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Analisi SWOT
- Teknik yang digunakan :
I. Liveshoot : merekam keadaan asli dari objek yang dituju.
2. Stop Motion : menggabungkiin, beberapa folo dan dijadikan satu

uk video.
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51 Metode Penelitian
1.51 Metode Pengumpulan Dat
Adapun metode penelitian yang digunakan didalam laporan penelitian
adalah sebagai berikut ;
I. Studi Literatur : Metode pengumpulan data dengan menggunakan
Iiteratur yang dapat dipakai seperti memanfaatkan fasilitas internet yaitu



dengan mengunjungi situs-situs web yang berhubungan dengan dunia
pembuatan iklan mavpun mencan sumber menggunakan buku atau
ebook. Koleksi buku Alfabeta guna mencari data : Sejarah Multimedia,

Pengertian Multimedia dan Elemen Multimedia,
2. Metode Wawancara : Metode! yang digunakan untuk memperoleh
pengurus Spartan Paint Ball Zone scbagai berikut :

! h Benditeava Sp Paint Ball Zone
¢ Observasi ; Melakukan
ﬁkmhmhpi‘:hnhmdmgmmml dan me

2. Weakness (kelemahan
Situasi atau kondisi yang merupakan kelemahan dari organisasi atau
program saat imi.

3. Opportunites (peluang)



Situasi atau kondisi yang merupakan peluang diluar organisasi dan
memberikan peluang berkembang bagi organisasi di masa depan.

4. Threats (ancaman)

1.5.5 Metode Testing

Metode testing penguji akan menguji iklan yang telah dibuat ini sesuai
dengan diagram scene yang telah dibuat sebelumnya sebagai tema dan konsep
yang diangkat,
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1.50 Metode Implementasl
Implementasi yaitu bagaimana iklan ini akan ditavangkan di televisi lokal
serfa akan melakukan promosi menggunakan media online don sosial

media seperti youtube, facebook, dan twitter.

proses pasca produksi dan hasil akhir.
BAB V : PENUTUP

Bab ini merupakan dari pembuatan skripsi yang didalamnya terdapat
kesimpulan penelitian  serta saran  yang diberikan oleh penulis.
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