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INTISARI

Perkembangan teknologi yang semakin pesat menyebabkan strategi bisnis
maupun penjualan sebagai ujung tombak semua bisnis semakin mengarah kepada
penguasa dan penggunaan teknologi. Peranan teknologi yang sangat dominan
dapat meningkatkan penjualan, transaksi, Kkinerja usaha sampai pada alasan
efisiensi dan efektifitas. Bisnis apapun bentuknya, membutuhkan penjualan agar
tetap survive.

Penggunaan E-Commerce sebagai peningkatan kinerja Divisi dana dan
usaha UKi Jashtis Amikom memungkinkan Divisi tersebut dapat dikenal luas oleh
kalangan Akademisi-baik mahasiswa maupun dosen dan pihak luar lainnya. Hal
ini dapat meningkatkan keuntungan yang meliputi layanan konsumen dan citra
UKM di STMIK AMIKOM sebagai kampus Entrepreneur. Dengan memanfaatkan
Ketepatan dan kecepatan dalam pembanguna sebuah toko online, penggunaan
Framework tertentu dalam proses pembuatan E-Commerce menjadi lebih cepat.

Codeigniter merupakan framework yang sudah mendukung MVC ( Model,
View, Controller) dimana development pattern'yang memisahkan logic aplikasi
dengan bagian presentation.

Kata Kunci : E-Commerce, Codeigniter, UKI Jashtis
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ABSTRACT

The development of increasingly rapid technological lead business and
sales strategy as the spearhead of all the business leads to the ruler and the use of
technology. Dominant role that technology can increase sales, transactions,
business performance through the grounds of efficiency and effectiveness.
Business of any nature, requires a sales order still survive.

Use of E-Commerce as a performance. improvement funds and venture
Division Uki Jashtis:/Amikom allow division can be known by the students and
faculty academics and other outsiders. This can increase profits and customer
service which includes the image of UKM in STMIK AMIKOM as Entrepreneur
campus. The accuracy and speed by utilizing in with establishment of an online
store, the use of a particular framework in the process of making the E-Commerce
to be faster.

Codelgniter is a framework that supports MVC (Model, View, Controller)
where the development pattern that separates the application logic with the
presentation.

Keywords: E-Commerce, Codelgniter, UKI Jashtis
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