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INTISARI 

 

Game adalah salah satu dari sekian banyak produk yang berkembang pesat 

seiring dengan berkembangnya teknologi informasi dan komunikasi . Ini semua 

didukung oleh harga yang rendah dari smartphone itu sendiri. 

Game adalah bentuk multimedia interaktif yang saat ini menjadi favorit oleh 

pengguna ponsel.  Game “ Stronggos” adalah sebuah sebuah game yang berbasis 

android. Game ini di buat dengan menggunakan Adobe Flash CS 6 sebagai perangkat 

lunak utama dan Corel Draw sebagai software pendukung. 

Ide di buatnya game “Stronggos”adalah ingin memberikan hiburan dan 

edukasi untuk anak anak . Didalamnya pemain diminta untuk mengarahkan si 

“Stronggos” untuk menangkap segala macam makanan yang jatuh dari langit. Game 

ini akan melatih kemampuan anak untuk berpikir cepat secara menarik dan 

menyenangkan. Game ini juga akan mengajarkan  kepada anak untuk selalu 

menghabiskan makanannya.   

Kata kunci : Stronggos, Game Android, Game Anak-Anak, Game Edukasi, Game 

Ketangkasan. 
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ABSTRACT 

 

Game is one of many products is growing rapidly along with the development 

of information and communication technology. It's all backed by a low price of the 

smartphone itself.    

Games are a form of interactive multimedia are currently a favorite by mobile 

users. Game "Stronggos" is a game that is based on android.  This game is made 

using Adobe Flash as the main software and Corel Draw as supporting software.  

The idea in her game " Stronggos " was to provide entertainment and 

education for children . In it the player is asked to direct the " Stronggos " to catch 

all sorts of food that fell from the sky . This game will train the child's ability to think 

quickly in an interesting and fun . This game will also teach children to always spend 

their food . 

Keywords: Stronggos, Android Games, Kids Games, Educational Games, Games 

Dexterity. 

 

 

 


